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GRUSSWORT

Liebe Leserinnen, liebe Leser,

Sprachkompetenz ist eine bedeutende Voraus-
setzung fir die emotionale und kognitive
Entwicklung unserer Kinder. Sie ist eine der
wichtigsten Grundlagen fir die Bildungs-
chancen und damit fir den schulischen und
beruflichen Erfolg.

In der Stadt Frankfurt, in der Gber 180 Sprachen
gesprochen werden, sind Sprachbildung und
Mehrsprachigkeit Schlisselthemen im padago-
gischen Alltag aller Kindertageseinrichtungen.
Um die Kinder bei diesem Entwicklungsschritt
bestméglich zu unterstitzen, wird — aufbauend
auf ihren jeweiligen p&dagogischen Konzeptio-
nen — Sprachbildung entweder alltagsintegriert
und/oder im Rahmen von Sprachférderung
angeboten.

Stadtweit wurden bereits in den vergangenen
Jahren eine Vielzahl an Projekten und Initiativen
zur Sprachbildung durchgefihrt. Im Rahmen des
Wortstark-Projektes des Stadtschulamtes ent-
stand die |dee, Kamishibai fir die Sprachbildung
in Kindertageseinrichtungen zu nutzen. Durch
die vielen positiven Erfahrungen und wertvol-
len Erfolge hat es sich seitdem in Frankfurt fest
etabliert und ist zu einem Qualitétskriterium

in der Sprachbildung geworden. Denn: Diese
ausdrucksstarken Bilder, die lebendige Sprache
und diese immer ganz besondere Atmosphére
begeistert Kinder wie Erwachsene.

So gilt Kamishibai als wirksames Instrument zur
Sprachbildung und -férderung. Es eignet sich
dabei in Bezug auf die allgemeine Sprachbil-
dung sowohl fur deutschsprachige Kinder, als
auch fur Kinder, die mit der deutschen Sprache
noch gar nicht vertraut sind. Beim Erzéhlen in
zwei Sprachen kann es unter Einbezug von mehr-
sprachigen Eltern die Erziehungs- und Bildungs-
partnerschaft unterstitzen. So ist es méglich,
Mehrsprachigkeit gewinnbringend fir alle in den
Kitalltag einflieBen zu lassen. Besonders span-
nend wird es, wenn Kinder selbst aktiv werden,
mit erzéhlen oder eigene Geschichten erfinden.

Die letzte Auflage der kostenfreien Broschire des
Stadtschulamtes ,Kamishibai — Kleines Theater —
grofie Wirkung” von 2017 war bei den Einrich-
tungen und Trégern in Frankfurt sehr gefragt
und rasch vergriffen. Um dem hohen Interesse

zu entsprechen, wurde neben Aktualisierungen
auch eine Erweiterung der Perspektive um die
Altersgruppe 6-10 Jahre analog des Hessischen
Bildungs- und Erziehungsplanes vorgenommen.
Die Nachfrage wéchst zusehends auch im
Grundschulbereich und es entstehen viele neue
Geschichten auch fir diese Altersgruppe.

Diese Neuauflage beschreibt nun Gbersichtlich
alles Wissenswerte zum Thema Kamishibai, wie
es eingesetzt werden kann und gibt Hinweise fur
konkrete Geschichten und Bezugsméglichkeiten.
Explizit finden Sie bereits in der Praxis bewdhrte
und ganz neue Geschichten.

Mit der vorliegenden Broschire méchten wir
Sie unterstitzen und motivieren, Kamishibai zu
nutzen und gewinnbringend in lhren Kita- und
Schulalltag einflieBen zu lassen: Sie kénnen for
die pédagogische Arbeit alles Notwendige, wie
Rahmen und Geschichten, in der Kinder- und
Jugendbibliothek (KiBi) der Stadtbicherei oder
in der Schulbibliothek ausleihen. Lassen Sie sich
verzaubern von den wunderschénen Geschich-
ten mit hervorragenden lllustrationen und
bringen Sie sich und die Kinder ins Sprechen,
Erzghlen, Philosophieren und Staunen.

Ich danke allen Kooperationspartnerinnen und
Kooperationspartnern, die bei der Erstellung
dieser Broschire mitgewirkt haben und wiinsche
lhnen viel Freude beim Lesen, Ausprobieren oder
Neu-Entdecken und vielleicht auch beim Selber-
Geschichten-Erfinden.

Itc«aﬁ?;

Ute Sauer
Amtsleiterin des Stadtschulamts



1. ERZAHLEN IN JAPANISCHER TRADITION

Eine EinfGhrung

Kamishibai stammt urspriinglich aus Japan und heifit wortlich Ubersetzt Papiertheater. Es besteht aus
einem Holzrahmen mit Klapptiren, in den Bildtafeln eingeschoben werden. Die Erzéhlerinnen oder
Erzahler stehen neben dem Theaterrahmen und wenden sich direkt an das Publikum. Sie kommen mit
ihm ins Gespréch und beziehen es ins Geschehen ein. Das Bildertheater ist sowohl fir Kinder als auch

fur Erwachsene geeignet.

In seiner heutigen Form hat sich Kamishibai in
den 1930er-Jahren entwickelt. Doch die Ur-
springe reichen zuriick bis in die Zeit des 10. bis
12. Jahrhunderts, als buddhistische Wander-
ménche Bilderrollen (sog. Emaki) und Erzéhlun-
gen nutzten, um dem Volk in anschaulicher Form
religiése Lehren und Weisheiten nahezubringen.

Bewegung als belebendes Element

Diese alte japanische Tradition, Geschichten
mithilfe von Bildern zu erzéhlen, erhielt im

18. Jahrhundert einen weiteren Impuls Uber die
Kontakte mit européischen Handelsmachten:
Die Laterna magica hatte préigenden Einfluss auf
die Form des Geschichtenerzahlens — sie fihrte
die Bewegung als belebendes Element ein. Bei
dieser damals spektakuléren Technik der Bild-
projektion wurden Bilder auf ein transparentes
Tragermedium aufgebracht und Gber Linsen und
Spiegeltechnik an die Wand projiziert.

Dialog mit dem Publikum

Dass sich der Erzéhler oder die Erzéhlerin bei
einer Kamishibai-Vorfihrung direkt ans Publi-
kum wendet und mit ihm kommuniziert, wurde
wiederum Anfang des 20. Jahrhunderts durch
die Einfihrung des Stummfilms in Japan initiiert.
Von Anfang an wurden Stummfilme in Japan von
sogenannten Benshi (Film-Erzghlern) begleitet,
die dem Publikum sehr lebhaft und keineswegs

stumm den Inhalt und das Gefihlsszenario des
Filmgeschehens nahebrachten.

Geschichten zur Verkaufsférderung

Die heutige Form des Kamishibai-Theaters als
leicht transportabler, zusammenklappbarer
Holzrahmen mit Bildtafeln zum Einschieben
entstand in der Zeit der wirtschaftlichen Depres-
sion der 1930er-Jahre. Um sich in den Jahren der
Not Uber Wasser halten zu kénnen, schnallten die
Geschichtenerzédhler die Kamishibai-Bihne auf
ihr Fahrrad und fuhren in die Dérfer und Stadte.
Nicht das Erzéhlen der Geschichten stand hierbei
im Vordergrund, sondern der Verkauf von SiBig-
keiten vor der Vorfihrung: je mehr Begeisterung,
desto mehr Verkauf.
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Eine Kamishibai-
Erzahlerin aus
Japan zeigt einen
traditionellen
Theaterrahmen

Ein Fahrrad aus
den 1930er Jahren
mit aufgeschnallten
Kamishibai-
Geschichten



30.000 Kamishibai-Erzahler in den
1930er Jahren

Zusammengerufen vom rhythmischen Klang
zweier Holzstébe (Hyoshigi), versammelten sich
die Kinder rasch um das Theater. Stligkeiten,
die lustigen oder spannenden Geschichten und
die Spafe des Erzéhlers mit seinen schlagfertig-
humorvollen Reaktionen auf Zuschauerkommen-
tare garantierten Vergnigen in einer vergni-
gungsarmen Zeit. Die Geschichten wurden in
Episoden erzéhlt und von Tag zu Tag fortgesetzt.
Das baute Spannung auf, sodass sich das kleine
Publikum immer wieder neu einstellte. Dennoch
konnten die Erzahler damit nur dirftig Uberleben.
Landesweit gab es Anfang der 1930er-Jahre etwa
30.000 Kamishibai-Erzahler, fast nur Ménner.

Bis in die spaten 1930-Jahre war die Erzéhlweise
frei improvisiert und der Inhalt der Geschichten
von Abenteuern, romantischer Erzéhlung und
lustig-skurrilen Cartoons geprégt. Die Popula-
ritdt des Kamishibai wuchs. Doch stellte sich in
Erziehungs- und Regierungsbehérden auch eine
kritische und ablehnende Haltung dem Straf3en-
Kamishibai gegeniber ein. Die Verbreitung von
oftmals grotesken oder gewalttétigen Geschich-
ten wurde als nicht passend fir Kinder betrachtet
und die Verteilung von SiBigkeiten als ungesund
und unhygienisch angesehen.

Kamishibai zur christlichen Missionierung
Imai Yone, eine christliche Sozialarbeiterin, fihrte
das Papiertheater in eine neue Richtung. Sie
erkannte, welche Méglichkeiten fir die christli-
che Mission in dieser speziellen, bei Kindern sehr
populdren, Vorfihrungsart steckten. Kamishibai-
Kunstler*innen wurden beauftragt, biblische
Geschichten im Kamishibai-Format zu malen.
Imai Yone nutzte diese Geschichten in ihrer Sonn-
tagsschule und griindete sogar eine Gruppe von
sogenannten ,Kamishibai-Missionaren”, welche
Uber das Land zogen und die Inhalte der christli-
chen Glaubenslehre verbreiteten. Immer héufi-
ger wurde das Kamishibai nun fir die Mission,
spéter auch fur erzieherische und pédagogische
Zwecke in Kindergédrten und Schulen eingesetzt.

Propaganda-Instrument im 2. Weltkrieg
Mit der Beteiligung Japans am 2. Weltkrieg
wurden neben den Kindern auch Erwachsene
zu einer Zielgruppe fur staatlich organisierte
Kamishibai-Veranstaltungen. Propaganda und
behsrdliche Anweisungen bestimmten die
Vorfihrungen. Das forderte einen vorgegebe-
nen Text auf der Rickseite der Bildtafeln, an
welchen sich die erzéhlende Person zu halten
hatte. Improvisation und dialogischer Austausch
waren unerwinscht. Mit Kamishibai lie sich
die Propaganda wirksamer verbreiten als Gber

INFO

Hyoshigi sind ein einfaches japanisches
Musikinstrument. Es besteht aus zwei
holzernen Stében, die durch eine Schnur
miteinander verbunden sind. Zunéchst
langsam, dann immer schneller
und lauter schldgt man die
Haélzer zusammen und
endet mit einem letzten
kraftigen Schlag. Die Auf-
merksamkeit ist garantiert.

Zeitungen und Vortrége — ganz unabhéngig
von aufwendiger Technik.

Blutezeit in den 1950er-Jahren

Nach dem Krieg erlebte das Kamishibai-Theater
als eine Straflenkunst eine bis dato unerreichte
Blitezeit. Dabei erfuhr auch der péddagogische
Anspruch der Vorkriegsjahre einen neuen Auf-
schwung. Werte wie Frieden, Respekt und
Demokratie hielten Einzug in die Geschichten.
In den 1950er-Jahren war Kamishibai so popu-
l&r, dass man von dem sich damals langsam
ausbreitenden Fernsehen als dem ,elekirischen
Kamishibai” (denki kamishibai) sprach. Doch

in den Folgejahren verdréngte das Fernse-
hen das Kamishibai. Das alte Papiertheater
verlor an Bedeutung und wurde mehr und
mehr mit unzeitgeméfBer Ricksténdigkeit und
einer Periode der Armut gleichgesetzt, in der
es urspringlich ja auch entstanden war. Der
,Kamishibai-Mann” verschwand von den Stra-
en und aus den Parks. Viele Maler*innen und
[llustrator*innen von Kamishibai-Geschichten
wichen auf Mangas und Comics aus.

Kamishibai heute: Turéffner fir Begegnung,
Gesprdch und Lernen

Die Kunst des Erzéhlens mit Kamishibai ist heute
so lebendig wie nie und immer mehr Erzéhlerin-
nen und Erzéhler in Japan und der ganzen Welt
setzen diese Tradition fort. Die Einsatzméglich-
keiten entwickeln sich besténdig weiter. So wird
das Bildertheater weiterhin zu pédagogischen
Zwecken und in Bichereien eingesetzt. Wissen-
schafts- und Geschichtsthemen, Biografien
berGhmter Persénlichkeiten sowie Themen zu
Frieden und Nachhaltigkeit werden in den Ge-
schichten vermittelt. Hierbei sind nicht nur Kinder
und Jugendliche die Zielgruppe. Auch inner-
halb der Familie, zwischen den Generationen
und neuerdings auch in Seniorenheimen findet
Kamishibai Anklang. Am weitesten verbreitet ist
diese Erzahlkunst zur Zeit in Kindertageseinrich-
tungen und Grundschulen.
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Ein Madchen hilft
beim Zusammen-
bau des Theater-
rahmens (Butai)

I1. TUREN AUF

So funktioniert Kamishibai

Man muss nicht auf Theatervorfihrungen spezialisiert sein und kein schauspielerisches Talent haben,
um Kamishibai in der Kita und Grundschule einzusetzen. Mit etwas Vorbereitung und einer bewussten
Einstimmung gelingt es, die Auffihrung zu einem besonderen Moment zu machen. Wenn Sie beim
Erzéhlen die wesentlichen Aspekte einer Kamishibai-Vorfihrung beachten, kénnen Sie lhr Publikum
ganz unmittelbar erreichen und sich mit ihm verbinden. Spontaneitat, Présenz, Zuwendung und eine
gute Beherrschung der Geschichte sind wichtige Elemente des Gelingens.

1. Die Vorbereitung

Selbst begeistert sein:

die richtige Geschichte wéhlen

Wollen Sie eine Geschichte erzdhlen, missen
Sie diese auch selbst mégen. Kinder spiren die
Begeisterung und Freude der Erzéhlerin oder
des Erzahlers sofort und lassen sich davon leicht
anstecken. So entwickelt sich eine erste Verbin-
dung zwischen lhnen, lThrem Publikum und der
Geschichte. Auch wenn damit die Auswahl der
Geschichte erst einmal davon abhéngt, ob
sie lhnen selbst geféllt, so ist das Interesse der
Kinder natirlich ebenso wichtig. lhr Alter und
Sprachversténdnis, ihre Herkunft und ihre erste
Sprache sind ganz wesentliche Aspekte, die
bericksichtigt werden missen.

Ausdrucksstarke Bilder und eine reiche, lebendi-
ge Sprache, dazu ein Inhalt, der Kinder zu berih-
ren vermag — nicht alle Kamishibai-Geschichten,
die auf dem Markt sind, haben diese Qualitéten.
Obendrein sollten gute Kamishibai-Geschichten
hervorrufen kénnen, was im Japanischen Kyokan
genannt wird. Jenes Wir-Gefihl oder gemeinsa-
me Empfinden, das die Zuschauenden ergreift,
wenn sie mit der erzéhlenden Person, den ande-

ren im Publikum und den Figuren der Geschichte
gleichsam mitfiebern.

Gut vorbereitet: Geschichte mehrmals lesen
und verinnerlichen

st die richtige Geschichte ausgewdhlt, gilt es, sie
vor der Auffihrung mehrmals zu lesen. Haufig ist
der Text kurz und detailarm gefasst und l@sst so
mehr Raum, die Geschichte in einer interaktiven
Dynamik mit den Zuschauenden zu bereichern.
Der Text sollte nicht Wort fir Wort vorgelesen
werden. Er kann auch als Vorlage fir das eige-
ne, freie Erzéhlen dienen — jeweils angepasst

an das Sprach- und Aufmerksamkeitsniveau der
zuhdrenden Kinder. Nicht das Auswendiglernen
des Textes ist also Ziel der Vorbereitung, sondern
Thema, Ablauf und Stil der Geschichte zu verin-
nerlichen. Nur so kénnen Sie als Erzéhlerin oder
Erzahler zu einer lebendigen Briicke zwischen
der Geschichte und dem Publikum werden.
SchlieBllich sind Sie es, die der Auffihrung Farbe
und Leben verleihen. Hilfreich kann sogar sein,
vor einem Spiegel zu Gben, um sich der Wirkung
der eigenen Vorfihrung zu versichern.
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Eine Kamishibai-
Geschichte wird
erzahlt. Wahrend-
dessen wird die
Bildtafel gewechselt

Den roten Faden, die Schlisselszenen und den
Spannungsbogen der Geschichte zu beherr-
schen, ist wesentlich. Das gewdhrt den nétigen
Freiraum, um sich dem Publikum besser zuwen-
den, seine Reaktionen wahrnehmen und auf sie
antworten zu kénnen.

Richtige Reihenfolge: Bildtafeln Uberprifen
Stimmt die Reihenfolge der Bildtafeln? So banal
das klingt, so wenig selbstverstandlich ist es.
Die lose Bildergeschichte bei einem Kamishibai
kann schon mal durcheinandergeraten. Es
empfiehlt sich daher unbedingt, dies vor jeder
Vorfohrung zu prifen. Wichtig ist dies auch, weil
wiederum anders als bei einem Bilderbuch der
Text bei einem Kamishibai fir das Publikum nicht
sichtbar auf der Riickseite der Bildtafeln steht.
Die Zuschauenden missen ihn sich erzéhlen
lassen.

Damit beim Herausziehen und Wiedereinschie-
ben der Bilder der Text jeweils passend zum
vorderen Bild zu lesen ist, sind die Texte versetzt
gedruckt: Der Text des ersten Bildes steht auf der
Rickseite der letzten Tafel, der Text des zweiten
Bildes auf der Rickseite der ersten, der Text des
dritten Bildes auf der zweiten Tafel und so weiter.

TIPP

In der Regel besteht eine Geschichte

aus Serien von 8 (fir jingere Kinder) bis

14 Tafeln (for die dlteren). Ist die Bilderserie
besonders lang mit 18 oder mehr Bildern,
kann man sich durchaus vom traditionellen
Straflen-Kamishibai inspirieren lassen und
die Geschichte auf einem Spannungshéhe-
punkt unterbrechen: ,Fortsetzung morgen!”

2. Die Einstimmung

Raus aus dem Alltag:

die richtige Atmosphére schaffen

Am Anfang steht die richtige Atmosphére. Ein
ruhiger Raum — herausgenommen aus den
Alltagsaktivitéten, behaglich und mit schlichtem
Hintergrund — erleichtert es, von der realen in
die fiktive Welt zu gleiten. Schon eine kleine, ab-
gegrenzte Ecke im Gruppenraum kann hilfreich
sein. Oft wirkt hierbei eine passende Beleuch-
tung mit warmem Licht wahre Wunder. Auch ein
kleiner Strahler, auf die Bilder gerichtet, erzeugt
eine Stimmung wie im Theater und erhéht so die
Aufmerksamkeit des Publikums. Ebenso ist die
natirliche Atmosphére eines Gartens mit seinem
Spiel von Licht und Schatten ein schéner Ort for
ein gemeinsames Kamishibai-Erlebnis.

Keine Ablenkung: schwarzes Tuch und
schlichter Hintergrund

Die Prasentation der Geschichte innerhalb eines
festen Rahmens gibt dem Kind klare Begrenzung
und Halt. Der Theaterrahmen (japanisch: Butai),
in Augenhshe oder auch etwas erhéht auf
einem Podest (Tisch) platziert, muss von allen gut
gesehen werden kénnen. Um die Kinder nicht
abzulenken, sollte der Hintergrund ruhig gehal-
ten sein. Ein dunkles, einfarbiges Tuch bedeckt
das Podest bzw. den Tisch, auf dem der Thea-
terrahmen steht. Werden diese einfachen Regeln
beachtet, ist es leichter, die Aufmerksamkeit auf
das Geschehen innerhalb des Theaterrahmens
zu lenken.
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3. Die eigene Rolle

Ganz zugewandt und doch im Hintergrund
Wesentlich am Kamishibai sind die Interaktion
und Kommunikation mit dem Publikum, verbal
wie nonverbal. Stellen Sie sich dafir neben das
Theater und halten Sie wéhrend der ganzen Auf-
fhrung Blickkontakt zu den Kindern. Lassen Sie
lhren Blick ganz natirlich zwischen den Bildtafeln
und den einzelnen Kindern hin und her wandern.
Die erzéhlende Person ist dem Publikum stets
zugewandt. In einer Art dialogischer Situation
kann sie so auf die Reaktionen der Zuhérenden
reagieren, gleichzeitig ist sie als Teil der realen
Welt fir die Zuschauenden présent.

Publikum

N

— [

Da Sie als Erzéhlerin oder Erzéhler die Aufmerk-
samkeit auf den Inhalt der Geschichte lenken
wollen, gilt: Halten Sie sich selbst weitgehend
zurGck und treten Sie nicht dominant in den
Vordergrund. Sie missen nicht schauspielern,
sondern fir einen harmonischen Dreiklang zwi-
schen Publikum, Geschichte und lhrer eigenen
Rolle sorgen. Wesentlich ist die interaktiv-leben-
dige Verbindung zu lhrem Publikum.

Eine Kamishibai-
Geschichte wird
in einer Kita den
Kleinsten erzéhlt.
Die sechs Kita-
Kinder schauen
und héren
gespannt zu

Sea y

TIPP

Stellen Sie sich nicht hinter die
BUhne wie beim Puppentheater.
Bleiben Sie neben der Bihne fir das
Publikum sichtbar. Wenn Sie hinter der
Bihne verborgen sind, werden weder
Ihre Stimme noch lhr Gesichtsausdruck
vom Publikum wahrgenommen, sodass
lhre Kommunikation mit dem Publikum
beeintrachtigt wird.

Bleiben Sie nah an der Bihne.
Wenn Sie sich als Erzdhlerin oder Er-
zéhler von der Bihne entfernen, Idsst
die Fokussierung des Publikums auf
die Bihne nach.

Benutzen Sie Kamishibai nicht als ein
Werkzeug fur lhre eigene Show!
Passen Sie lhre Art des Erzéhlens nur im
notwendigen Mafle an die Figuren oder
Stimmungen der Geschichte an. Eine
unpassende, Ubertriebene Erzahlwei-
se wirde die Botschaft der Geschichte
triben.

Andern Sie nicht Botschaft der
Geschichte.

Konzentrieren Sie sich darauf, den Inhalt,
der in der Erzdhlung geschaffen wird,
lebendig werden zu lassen.

Aus: IKAJA: Kamishibai Newsletter Vol. 10 (2014),
ins Deutsche dbersetzt von Aya Puster.
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4. Die Bedeutung des Rahmens

Eine BUhne fur die Geschichte

Der Theaterrahmen (Butai) sammelt die Blicke
der Zuschauenden und fihrt sie in der Geschich-
te zusammen. Er erzeugt Aufmerksamkeit und
Konzentration. Dabei trennt der Rahmen sehr
klar die fiktive Welt von der realen. Das Offnen
der Tiren zu Beginn einer Auffihrung ermég-
licht jedoch ebenso wie das Herausziehen der
einzelnen Bildtafeln auch den Ubergang der
Geschichtenwelt hinaus in die Welt des Publi-
kums. Die wechselseitigen Bewegungen (Offnen
und SchlieBen, Herausziehen und Hineinschie-
ben) verstarken den lebendigen Charakter dieser
Erzéhlform. Und dadurch, dass das herausge-
zogene Bild gleichzeitig den Blick auf die Folge-
szene freigibt, entsteht eine Kontinuitét, welche
die Konzentration des Publikums weiterfihrt.

5. Die Vorfuhrung

Der Theater-Gong: Es geht los

Der Erzahler des StraBen-Kamishibai in Japan
verstand es meisterhaft, die kleinen Zuschauer
mithilfe seiner Klanghélzer (japanisch: Hyoshigi)
zu sammeln, sodass er seine SuBigkeiten und
Geschichten anbieten konnte. Auch heute noch
empfiehlt es sich, den Anfang der Auffihrung
durch ein akustisches Signal kundzutun. Das
kénnen ein Gong, eine Klangschale, Glocke oder
besagte Hyoshigi sein.

Der ,Vorhang” hebt sich: das Ritual des
Ture-Offnens

Die Turen sollten mit Bedacht geéffnet werden.
Durch sie tritt die Geschichte in die reale Welt
hinaus und an das Publikum heran. Das Erzéhlen
der Geschichte fangt bereits mit dem Titelbild an,

die Aufmerksamkeit wird gleich nach dem Off-
nen des Butai gefordert. Ob Sie dabei zuerst die
Giebeltir oder die von lhnen entfernte Seitentir
dffnen, liegt ganz bei lhnen oder ist abhdngig
von der Gestaltung des ersten Bildes. Was sollen
die Kinder beim Offnen als Erstes sehen? Die
Ilhnen néchstliegende Tire sollten Sie jedoch
grundséatzlich zuletzt éffnen, damit Sie nicht mit
Ilhrem Kérper die Tor versehentlich wieder zu-
klappen oder diesen Teil des Bildes beim Offnen
der anderen Turen verdecken. Wird die erste
Bildtafel sichtbar, sagen Sie, wer die Geschichte
geschrieben und illustriert hat, und nennen den
Titel der Geschichte. So werden Autor oder Au-
torin gewirdigt und die Kinder kénnen sich mit
dem bevorstehenden Inhalt bereits gedanklich
verbinden.

Spannung und Aufmerksamkeit steuern:
dramaturgischer Bilderwechsel

Kamishibai ist nicht einfach nur ein grof3es Bilder-
buch mit losen Blattern. Anders als das Buch lebt
es von der Bewegung. Die Bilder werden — der
Erzéhlung folgend — mal langsam, mal schnell,
mal in einer ebenméfBig fortlaufenden, mal in
einer stockenden Bewegung aus dem Rahmen
gezogen. Ein Zurickblattern ist nicht méglich,
aus Sicht des Publikums setzt sich die Hand-
lung fortwéhrend von rechts nach links fort.
Das Kamishibai-Theater éhnelt hierin eher dem
Theater oder Film. Mitunter finden sich auch
kleine Regie-Anweisungen und Markierungen
auf den Tafelriickseiten. Sie geben an, wie bzw.
wie weit die Bilder zu ziehen sind. Eine kleine
Pause, eine Verzégerung wecken Spannung und
Neugierde. Die Vorstellungskraft regt sich.

Ein schénes Beispiel hierfir ist die Geschichte

»Der Koch hat schlechte Laune” (siehe unten).

Hier kann man viele verschiedene Bewegungs-
formen anwenden.

TIPP

Indem Sie verschiedene Arten des Herausziehens nutzen, verstérken Sie die Ausweitung der
Erzéhlwelt in die reale Welt und erhéhen zudem die Konzentration des Publikums.

Verschiedene Wege des Herausziehens:
* Gerades Herausziehen

Aus: Gokigen na warui kokku -san (Der Koch hat schlechte Laune), Doshinsha Verlag.

* Langsames Herausziehen

| S

* Schnelles Herausziehen

* Wellenférmige Bewegung

¢

| B

* Zick-zack-Bewegung

-~
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Wéhrend die alte Bildtafel herausgezogen wird,
erscheint die Szene des néchsten Bildes und
das Publikum beginnt, sich ganz automatisch
auf die neue Szene zu konzentrieren. Mit dem
Herausziehen der alten Tafel und dem Freige-
ben der ndchsten Szene erweitert sich kurzzeitig
die Geschichten-Welt (innerhalb des Rahmens)
in den Raum der realen Welt (auf3erhalb des
Rahmens). Verschwindet die alte Tafel dann
beim Zuriickschieben hinter die letzte Tafel im
Rahmen, wird die Aufmerksamkeit zurickgefohrt
und fokussiert sich von der realen, GuBeren Welt
wieder in die Geschichten-Welt innerhalb des
Theaterrahmens.

Eine Kamishibai-Erzahlerin wechselt das Bild

Gemeinschaft erleben: Kamishibai als
Gruppenerfahrung

Eine Kamishibai-Auffihrung ist eine Gruppen-
erfahrung — mehr noch als beim gemeinsamen
Betrachten eines Bilderbuchs. Anders als ein
Bilderbuch kann sie auch nicht alleine ,gelesen”
werden. Sie braucht das kommunikative Element.
Das gemeinsame Zuschauen, Zuhéren und
Empfinden ist ein sehr starkes Moment, welches
die einzelnen Kinder miteinander und mit der
erzdhlenden Person verbindet, und l@sst ein
Wir-Gefihl entstehen. In Japan spricht man hier
von Kyokan, dem Gefihl des Sich-eins-Fihlen,
der wechselseitigen Beziehung und der geteilten
Erfahrung mit den Protagonisten der Geschichte
und den anderen aus der Gruppe. Gemeinsame
Werte werden untereinander bekraftigt und
dabei wird eine vertrauensvolle, mitmenschliche
Bindung unmittelbar erlebt.

6. Das Ende

,Nun klatscht alle in die Hande ...":

eine feste Formel zum Abschluss

Um dem Publikum am Ende der Geschichte wie-
der in die reale Welt zuriick zu helfen, kénnen Sie
den Abschluss mit einer festen Formel deutlich
machen: ,Nun klatscht alle in die Hénde, denn
meine Geschichte ist hier zu Ende.” Die drei
Tiuren des Bildtheaters schlieBen sich wieder. Die
Geschichten werden jedoch sicherlich weiterwir-
ken in den Kindern und Anlass fir Gespréche
und weiteres Erzdhlen geben. Sei es zu Hause,
sei es im Freundeskreis, sei es mit den Bezugs-
personen in der Kita oder in der Schule, die ein
Fortspinnen der Geschichte anregen oder das
Erzéhlen neuer Geschichten initiieren kénnen.
So kénnen die Kinder auch selbst Geschichten
erzdhlen und in die Rolle der Erzdhlerin oder
des Erzéhlers schlipfen.

TIPP

* Schieben Sie das Titelbild nicht wie-
der sichtbar in die Startposition ein.
Die Geschichte kann kein Ende finden
und weckt den Eindruck, als ob sie wieder
von vorn beginnen wiirde.

SchlieBen Sie eine Tur nach der
anderen. Diese nach innen gerichtete
Bewegung vermittelt die Stimmung, dass
sich die Welt der Geschichte, die sich
wéhrend der Vorfihrung in die Weite
ausgedehnt hatte, wieder in den Kasten
zuriickzieht und dort hinter der Bohne
aufbewahrt wird.

Aus: IKAJA: Kamishibai Newsletter Vol. 10 (2014),
ins Deutsche Ubersetzt von Aya Puster.

Kamishibai — Kleines Theater, groe Wirkung | Turen auf



Anders als ein grof3es Bilderbuch

Kamishibai und Bilderbuch unterscheiden sich
nicht nur durch die Art der Vorfihrung. Auch
Bilder und Text gehorchen unterschiedlichen
GesetzméBigkeiten. Beim Kamishibai sind die
Bilder nur wenige Augenblicke sichtbar, sodass
die Kinder in der Regel nur wenig Zeit zur Wahr-
nehmung haben. Wéhrend es die nahe Betrach-
tung eines Bilderbuches erméglicht, auch kleine-
re Bildformate und mehr Details zu verwenden,
sind die Kamishibai-Tafeln grofiformatig und die
lllustrationen so gestaltet, dass sie auch aus der

lllustration

Ferne gut erkennbar sind. Wichtige Charaktere
der Geschichte sind dementsprechend durch
klare und deutliche Umrisse besonders akzen-
tuiert und meist zentral im Bild platziert. Die
Darstellungen sind einfacher und detailérmer
als im Bilderbuch, dafir aber wesentlich stérker
im Ausdruck. Das gilt auch for den Text. Sind
Text und Bild im Bilderbuch haufig miteinander
verflochten und ergdnzen oder erweitern sich
gegenseitig, so kommt er wie auch die Illustratio-
nen im Kamishibai schnérkellos auf den Punkt.

Kamishibai

Die gleiche Geschichte: links, wie sie in einem Buch aussehen wirde, und
rechts in der Bearbeitung fir ein Kamishibai

Geschichte: Rindert Kromhout; lllustration: Iwao Fukuda; Doshinsha Verlag.
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DIE KUNST DER PAUSE UND DIE ERFULLENDE LEERE

In der Kunst der Kamishibai-Auffihrung spielt
auch das japanische Konzept ,MA” eine be-
deutende Rolle, etwa in der kleinen Pause, die
durch das Herausziehen und Zuriickschieben
der Bildtafeln entsteht. Hier vertieft sich die
Aufmerksamkeit des Publikums, vorausgesetzt,
die erzéhlende Person verhdlt sich still und
richtet ihr Augenmerk ganz auf den Vorgang des
Bildwechsels. Ein Raum fir eigenes Empfinden,
fur Verstehen, Respekt und kreative Absichtslo-
sigkeit kann entstehen.

Die zuschauenden Kinder kénnen sich mit der
Botschaft der Erzéhlung auseinandersetzen, an
eigenen Erfahrungen anknipfen und Gber den

weiteren Verlauf der Geschichte nachsinnen.

Im Fortgang der Geschichte wird die Konzent-
ration der Zuschauerinnen und Zuschauer im-
mer wieder neu von den Bildern eingefangen.
Fir die Konzentration sind sowohl der Leerraum
davor, als Medium des Spannungsaufbaus, als
auch der Leerraum danach, als Auflésung der
Spannung, nétig und wichtig.

IKAJA, die Internationale Organisation fir
Kamishibai in Japan, hebt daher die Wichtigkeit
von Pausen beim Herausziehen und Hineinschie-
ben eines Bildes hervor, denn so wird Raum fur
Sammlung und reflektierende Stille geschaffen.

Mehrere Kinder
héren interessiert
und gespannt
einer Kamishibai-
Geschichte zu

MA ist ein japa-
nisches Wort, das
sich mit vielen
unterschied|i-
chen Worten
Ubersetzen lgsst:
Zwischenraum,
Stille, Pause,
Leere, Spielraum, Licke, Nichts, Zeitfenster,
etc.. MA stellt ein wichtiges und abstraktes
Konzept der japanischen Kultur dar und
findet Anwendung in vielen Bereichen des
gesellschaftlichen Lebens, z.B. in Sprache
und Kommunikation, in Kunst und Architek-
tur, Philosophie und Religion.

Es kann der Zwischenraum zwischen Men-
schen oder Gegenstéinden sein, die Pausen
in einem Gesprdch, die Zeit zwischen zwei
Taktschlégen in der Musik, generell der
Zeitraum des Innehaltens, der Zeitraum in
dem wir nichts tun, die Zeit, die wir brauchen
eine Entscheidung zu féllen, die Atempause
zwischen Ein- und Ausatmen etwa. Es gibt
noch viele andere Bedeutungen.

Genau wie ein Musikstiick ohne Pausen
undenkbar wére, kann sich die Kunst von
Kamishibai ohne Zwischenraum oder ,MA”
nicht entfalten.

Vgl.: Fleur Sakura Wéss: Innehalten (2017).
Kalligraphie: Rie Takeda.
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Etsuko Nozaka

von IKAJA prasen-
tiert Kamishibai-
Geschichten und
erlautert, worauf es
dabei ankommt

~DAS HERZ VON KAMISHIBAI IST KYOKAN"

Interview mit Etsuko Nozaka, Ubersetzerin und Autorin von Kinderbichern und Kamishibai

Kamishibai ist heute weltweit bekannt.

In vielen Landern werden unterschiedliche
Formate und Rahmen eingesetzt. Was sollte
bei all dieser Vielfalt unbedingt vom Origi-
nal bewahrt und Gbernommen werden?
Kyokan zu vermitteln, ist das wichtigste. Kyokan
ist das Herz von Kamishibai und bedeutet, Ge-
fuhle und Gedanken mit anderen zu teilen, et-
was gemeinsam zu empfinden, sich miteinander
verbunden zu fohlen. Kamishibai geben damit
den Kindern etwas anderes mit auf den Weg als
Bucher. Die Botschaft lautet: ,Es ist gut, in Ge-
meinschaft zu leben. Denn dieses Gefihl, etwas
zu teilen und gemeinsam an etwas teilzuhaben,
geht in unserem Alltag mehr und mehr verloren.

Wofir wird Kamishibai vor allem eingesetzt?
Kamishibai wird vor allem zu p&ddagogischen
Zwecken genutzt, ohne die Kinder jedoch mit
direkten Botschaften erziehen zu wollen. Jedes
Kind ist frei, in den Geschichten fir sich etwas
Neues zu entdecken. Das Kamishibai ,Grof3,
groBer, noch grofier” z. B. zeigt, wie wichtig es
ist, zu wachsen. Direkt ausgesprochen wird dies
jedoch nie. Indirekt ist es aber die Konsequenz
aus der Geschichte und die Kinder kénnen dies
gemeinsam nachempfinden.

Was zeichnet eine gute Kamishibai-
Geschichte aus?

Grundsétzlich gehért dazu, dass eine Geschich-
te Lebensfreude ausdriickt und die lllustration
die Aufmerksamkeit und Konzentration der
Kinder fangen und halten muss. Doch das ist

nicht alles: Seine Wirkkraft erhélt das Erzéhlen
mit Kamishibai durch eine besondere Art der
Kommunikation, die mit einer starken Konzentra-
tion einher geht. Zwischen der Klarheit und einer
prégnanten Darstellung der Bilder, der engen
Verbindung von Bild und Text und nicht zuletzt
durch die lebendige Erzéhlerin, die wiederum
selbst mit allen verbunden ist, entsteht eine
starke Wechselbeziehung, die den Kern dieser
Erzéhlkunst bildet und seine Wirkung erklért.

Gute Kamishibai-Geschichten mit starker emoti-
onaler Qualitét schaffen es Uber kulturelle Gren-
zen und Sprachgrenzen hinweg, ein Gefhl von
Zugehérigkeit und Gemeinsamkeit zu erzeugen.

Immer wieder wird gesagt, wie wichtig bei
Kamishibai der direkte Augenkontakt mit
dem Publikum ist. Woher kommt das? Ist
direkter Augenkontakt in Japan nicht eher
unublich?

Ja, das stimmt. Wir sind schiichtern. Vielleicht
hilft uns also Kamishibai dabei, mit anderen in
Kontakt zu kommen. Jemandem direkt in die
Augen zu schauen, ist fir uns ein Zeichen von
Vertrauven. Und das ist wiederum eine wichtige
Voraussetzung, um Gefihle teilen zu kénnen.
Kyokan ist dann das Ergebnis.

INFO

Kyokan wird manchmal
mit , Einfhlungsverma-
gen” Ubersetzt, aber
nicht so sehr im Sinne
von Mitgefihl (dojo auf
L Y Japanisch) als vielmehr
im Sinne des Erlebens
Ubereinstimmender
= Emotionen. Im besten
Fall baut kyokan ein
Gemeinschaftsgefihl auf, indem es Men-
schen mit unterschiedlichem Hintergrund
fir eine gemeinsame emotionale Erfahrung
zusammenbringt.

Kalligraphie: Rie Takeda.

Etsuko Nozaka ist Ubersetzerin und Autorin von
Kinderbichern und Kamishibai und Mitgrinde-
rin der ,, International Kamishibai Association of
Japan” (IKAJA).

Kamishibai — Kleines Theater, groBe Wirkung | Taren auf



11l. VOM ZUHOREN ZUM ERZAHLEN
Sprachbildung mit Kamishibai

Die johrhundertealte japanische Erzéhlkunst des Kamishibai ist eine besondere und gesellige Form des
Erzahlens. Sie ist gebunden an das Beisammensein von der Person, die erzahlt und dem Publikum, also
denjenigen, die Zuhéren. Damit diese dabeibleiben und weiter zuhéren muss es Erzéhlerinnen und Er-
zéhlern gelingen, das Publikum zu fesseln. Die Kunst steckt letztlich darin, die Signale aus dem Publikum
zu entziffern und aufzugreifen. So gesehen ist Erzdhlen immer interaktiv. Diese Erfahrung des einander
Zuhérens ist grundlegend und gibt zugleich die Antwort darauf, wie sich die Erzéhlféhigkeit bei Kindern

gezielt férdern lésst.

Der Blickkontakt — Zugang zu den Kindern
Zu jeder Kamishibai-Vorfihrung gehért der
direkte Blickkontakt mit dem Publikum. Die
Erzéhlerin oder der Erzéhler steht wéhrend der
gesamten Vorfihrung neben dem Theater und
nimmt eine dem Publikum zugewandte Haltung
ein. Dieser direkte Blickkontakt erméglicht es
der erzéhlenden Person nicht nur, das Versténd-
nis seiner Zuhérerinnen und Zuhérer besser
einschdtzen zu kénnen. Erzéhlende figen dem
gemeinsamen Erzéhlerlebnis obendrein eine
besondere Qualitét hinzu, da sie Présenz und
Verbundenheit vermitteln. Das ist eine wichtige
Voraussetzung, um Kinder auf ganz natirliche
Weise anzusprechen und zur Interaktion einzu-
laden. Die Mimik und Gestik des Erzéhlers oder
der Erzéhlerin wiederum kénnen den Kindern
im Gegenzug Versténdnishilfen geben, welche
ihnen den Zugang zur Geschichte erleichtern.

Kleine BUhne, gro3e Wirkung

Kamishibai spricht zuerst das Auge an, also das
Sehen, denn die Erzéhlung folgt den Bildern.
Erst spater kommt der Text hinzu, der das Héren
anspricht. Zudem féngt die kleine Bihne den
Blick des Publikums ein und zieht seine Aufmerk-
samkeit in die Erzéhlung hinein. Die besondere

Qualitat der Illustration mit sparsam verwende-
ten Details und dem eher kurz gehaltenen Text
tragen zum leichteren Versténdnis der Geschich-
te bei. Das japanische Papiertheater kann daher
gut vor einer gréfleren Gruppe vorgefihrt wer-
den, die durchaus heterogen zusammengesetzt
sein kann. Selbst Kinder, die den Text aufgrund
fehlender Sprachkenntnisse nicht verstehen, be-
kommen aufgrund der Bilder eine Idee von der
Geschichte. Einer Erzdhlung bis zum Ende folgen
zu kénnen, ist fir diese Kinder eine schéne
Erfahrung.

An dieser Stelle sei jedoch erwéhnt, dass Ka-
mishibai urspringlich nicht fir die Sprachférde-
rung gedacht war, auch wenn sich das Papier-
theater hierfir gut eignet. Kamishibai ist eine
besondere Kunst des Erzahlens mit einer langen
Tradition. Im Mittelpunkt steht die Freude, ge-
meinsam mit anderen einer schénen Geschichte
zu lauschen.
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Auch die aktive
Beteiligung der
Kinder an der
Geschichte ist
wertvoll



Konzentriert und
fokussiert wird
eine Kamishibai-
Geschichte erzahlt

Schritt for Schritt das Verstéindnis einer
Geschichte vertiefen

Geschichten nur einmal zu erzéhlen oder vor-
zulesen ist nicht genug. Es ist empfehlenswert
eine Geschichte mehrmals aufzufihren, gerade
im Hinblick auf die sprachliche Férderung der
Kinder. So kénnen die Kinder das Geschehen
schrittweise immer besser verstehen. Die er-
zéhlende Person hat hierbei eine wichtige Rolle
inne, denn ihre Aufgabe ist es, darauf zu achten,
ob alle Kinder die Geschichte auch tatséchlich
verstehen. Doch wie lésst sich dies herausfinden?
Lachende Gesichter oder staunende Augen sind
nicht per se ein Garant dafir.

In heterogenen Gruppen kommt es leicht vor,
dass einige Kinder sprachlich Uberfordert,

andere hingegen unterfordert sind. Alle Kinder
gleichermafien im Auge zu behalten und sie
mitzunehmen ist daher eine der gréfiten Her-
ausforderungen in Kitas und Grundschulen. Ein
mehrmaliges Vorlesen und ein schrittweises Vor-
gehen sind daher empfehlenswert, damit nicht
der dritte Schritt vor dem ersten Schritt getan
wird. So kann es durchaus vorkommen, dass ein
im Zuhéren und Vorlesen ,geibtes” finfijghriges
Kind bereits nach dem ersten Mal die Geschichte
nacherzéhlen kann. Demgegeniber braucht ein
achtjghriges neuzugewandertes Kind, das gerade
beginnt, die deutsche Sprache zu erlernen, noch
Unterstitzung beim Verstehen von Wértern, die
es noch nicht kennt. (vgl. Tipp Seite 18).

INFO

Erzahlfahigkeit

Die Entwicklungsfortschritte in der Erzéhl-
fahigkeit sind insbesondere in der Vorschulzeit
grof3, vor allem, wenn Kinder dabei von Er-
wachsenen kompetent angeregt werden. Eine
»stimmige” Geschichte zu erzéhlen setzt viele
kognitiven, sozialen und sprachlichen Féhig-
keiten voraus. Bis ins Grundschulalter hinein
lernen Kinder, dass der Inhalt einer Geschichte
zusammenhéngend sein sollte, so als ziehe
sich ein ,roter Faden” durch die Erzéhlung.
Auch formal missen die gesprochenen Wérter
das Erzdhlte zusammenhalten. Wérter wie
weil”, ,denn”, ,obwohl” oder ,als” helfen bei-
spielsweise dabei, aufeinanderfolgende Sétze
zu verbinden. Wer diese kleinen Wérter nicht
kennt, hat es schwer, Nebensdtze zu bilden.

Nicht zuletzt spielen auch die familialen
Vorlese- und Erzéhlpraktiken eine Rolle, die
ebenfalls die Erzahlféhigkeit eines Kindes
beeinflussen und die Unterschiede in der
Sprachentwicklung der Kinder mitbegriinden.
An guten Geschichten lernen alle Kinder fir
das eigene Erzdhlen. Sie helfen ihnen dabei,
mit der Zeit eigene Geschichten zu erfinden
und spdter in der Schule auch aufzuschreiben.
Das Zuhéren, das Nacherzéhlen und das freie
Erfinden von Geschichten in Kita wie Schule
kann dazu beitragen, die grofie Diskrepanz
zwischen den noch begrenzten Ausdrucks-
fahigkeiten einiger Kinder und den Anforde-
rungen der Schule besser zu Gberbriicken.
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Der erste Schritt:

Die Geschichte vorstellen und das

Zuhéren férdern

Bei der ersten Vorfihrung ist es wichtig, die
Geschichte ohne grofie Unterbrechungen vor-
zutragen, um den Faden der Handlung nicht zu
verlieren und den Strom der Bilder und Vorstel-
lungen in den Képfen der Zuschauenden nicht zu
stéren. Der Schwerpunkt fir die Kinder liegt hier
beim intensiven Zuhéren und beim Aufnehmen
neuer Worter.

Die Beitréige der Kinder wéhrend dieser ers-
ten VorfGhrung sollten nur kurz kommentiert
werden. Nach dem SchlieBen der Theaterti-
ren jedoch wird sich oft Gelegenheit fir ein
Gesprach bieten, da eine Geschichte bei den
Zuhérenden meist Bilder hervorruft, Kommen-
tare und Fragen auslést oder Erinnerungen an
eigene Erlebnisse weckt.

Der zweite Schritt:

Mit Kommentaren und Fragen das
Verstéindnis der Geschichte erleichtern

Bei der zweiten Vorfihrung kennen die Kinder
die Geschichte bereits. Die Beitrége der Kinder,
ihre Fragen und spontanen Reaktionen dirfen
den Handlungsablauf der Geschichte unter-
brechen. Nehmen die Kinder zum Beispiel eine
Handlung vorweg oder machen selbst Lésungs-
vorschlége, hilft es herauszufinden, was die
Kinder Uber die Geschichte denken und was sie
beschaftigt. Wichtig sind auch die nonverbalen
AuBerungen der Kinder, sie kénnen Hinweise
darauf geben, ob die Erzéhlung an bestimmten
Stellen verkirzt oder vertieft werden sollte.

Der Erzéhler oder die Erzéhlerin wiederum kén-
nen selber Kommentare und Fragen benutzen,
um das Versténdnis der Geschichte zu vertiefen
oder die Beitrége der Kinder aufzunehmen und
zu erweitern. Doch Vorsicht: Zu viele Fragen, zu
komplexe Fragen oder Testfragen verschlieflen
manche Kinder mehr, als dass sie sie 6ffnen.
AuBBerdem lassen sie die Geschichte oft in den
Hintergrund treten, sodass die Kinder den Faden
der Erzéhlung und damit auch ihr Interesse da-
ran verlieren. Weniger ist daher oft mehr.

TIPP

Zwar helfen den Kindern die detailarmen, ausdrucksstarken Bilder des Kamishibai dabei, den
Sinn des Bildes oder der Geschichte zu entschlisseln. Doch wie man diese Dinge auf Deutsch

benennt, wissen sie damit noch nicht.

SSSS R

Say less Wenig sprechen
Stress Betonen

go slow Langsam sprechen
Show Zeigen

Repeat Wiederholen

Vgl. Weitzmann, E./Greenberg, J. (2010).

Im Text zu diesem Bild der Geschichte ,Billy” heif3t es:
~Mama geht in die Kiche. Mit geiibten Handgriffen macht sie sich an die Arbeit:
Sie nimmt Eier, Apfel, Milch und dazu noch ein paar Zutaten, die sie in der Kiche hat.”

Ein langer Strom von mehr als 30 aneinander gereihten Wértern erreicht das kindliche Ohr.
Doch was wird ein Kind heraushéren, das noch kein Deutsch versteht. Vielleicht hért es das
Wort ,Mama” heraus und entdeckt damit etwas Vertrautes. Doch erst wenn der Erzieher die
Aufmerksamkeit des Kindes mit einer Geste der Hand lenkt, auf den Apfel zeigt, das Wort
benennt und betont, wird es ,Apfel” aus dem Strom der Wérter heraushéren und verstehen
kénnen. Das Zeigen wird leider oft vergessen, ist aber besonders wirksam.
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Die funf Schlusselelemente einer Geschichte
Jede spannende Geschichte hat eine Struktur, die
sich wie ein unsichtbarer ,roter Faden” durch sie

hindurchzieht. Normalerweise sind Erwachsenen

die Elemente dieser Erzahlstruktur vertraut, auch

wenn sie ihnen oft nicht bewusst ist. Kinder mis-

sen sie jedoch erst noch entdecken.

Kennen Kinder diese Struktur und die Begrifflich-
keiten, werden sie Geschichten besser verstehen,
erinnern und nacherzéhlen. Obendrein erleich-
tert sie das eigene Erfinden von Geschichten.

TIPP

Hauptfigur(en)

Lésung — @ 4— Ort/Zeit
e N

Handlungen Problem

Diese Strukturelemente kédnnen vor, wéh-
rend und nach der Geschichte durch Kom-
mentare oder Fragen aufgegriffen werden.
Kinder sollten diese Begriffe schon einmal
gehért haben und kennen.

Vor der Geschichte kénnten Sie beispiels-
weise Folgendes sagen: ,Fumiko ist die
Hauptfigur dieser Geschichte und hat eine
wichtige Rolle. Die Geschichte handelt von
ihren Erlebnissen.” (Kommentar) Und weiter:
,Erinnert ihr euch an das Problem in dieser
Geschichte? (Frage) Indem Sie Gber diese Be-
griffe sprechen, bevor die Geschichte Gber-
haupt beginnt, helfen Sie den Kindern, sich
am ,GerUst” einer Geschichte zu orientieren.

Der dritte Schritt:

Das Thema der Geschichte erweitern

Bei der dritten Vorfihrung kénnen Sie noch
intensiver mit den Kindern ins Gespréch tber die
Geschichte kommen. Richtig eingesetzt schaf-
fen Kommentare und Fragen zu einem tieferen

Wahrend der Geschichte kénnten Sie zum
Beispiel je nach Geschichte und Situation
weitere Elemente hervorheben: ,Oje! Die
beiden sind nun an einem ganz anderen
Ort. Sie sind jetzt in einer dunklen Héhle.”
(Kommentar) ,Hért mal, der Drachenkénig
hat eine Idee, wie das Problem gelést wer-
den kann.” (Kommentar)

Nach der Geschichte kénnen Sie ein oder
zwei Verstdndnisfragen stellen, um zu kldren,
inwieweit die Kinder die Geschichte ver-
standen haben. Beispielsweise kénnen Sie
fragen: ,Was haben sie unternommen, um
das Problem zu l6sen2”

Versténdnis des Handlungsverlaufs, helfen aber
auch dabei, tber die Erzéhlung und die Bilder
hinauszugehen. Indem Sie die Kinder zum Nach-
denken anregen und ihnen erméglichen, ihre
eigenen Schlussfolgerungen zu ziehen, erweitern
Sie das Thema der Geschichte.

TIPP

|«

,Denken Sie laut!” und benutzen Sie selbst
Kommentare. Damit zeigen Sie den Kindern,
wie Sie Uber die Geschichte denken und wie
Sie diese mit lhren eigenen Erfahrungen,
Vorstellungen und Werten verbinden. lhre
Kommentare regen Kinder an, es lhnen
gleich zu tun und ermuntern sie, ihre eige-
nen |deen einzubringen. Durch lhre Fragen
kénnen Sie Kinder dazu anregen, sich in
jemanden hinein zu versetzen, Gber Gefihle

zu sprechen, ihre Meinung zu begriinden
oder andere Lésungen zu finden.

Beispiel

»lch frage mich, wie sich der kleine
Zaunkénig gerade fihlt.”

»Ich glaube, er hat eine gute Lésung
gefunden, weil...”

~Was héttest Du gemacht, wenn Du
die Hexe widrste”
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IV. OFFEN FUR ALLE SPRACHEN

Mehrsprachiges Erzdhlen mit Kamishibai

Zwei Frauen
prdsentieren

die Geschichte
.Grof3, gréBer,
noch gréfer” in
unterschiedlichen
Sprachen

Kinder lernen spielend — auch andere Sprachen. Kinder sind sogar besonders gut darin, mehrere Spra-
chen zu lernen, denn das menschliche Gehirn ist auf Mehrsprachigkeit eingestellt. Kinder sollten daher
so frih wie méglich mit mehreren Sprachen in Kontakt kommen. Wéhrend alle Kinder vom frithen
Fremdsprachenlernen profitieren, spielt gerade fir Kinder aus Zuwandererfamilien die Férderung in der
Familiensprache eine wichtige Rolle. Eine besondere Funktion Gbernehmen dabei Bicher und Geschich-
ten in den Herkunftssprachen der Kinder. Sie bieten Kindertageseinrichtungen und Schulen vielféltige
Méglichkeiten, die Mehrsprachigkeit der Kinder im Alltag wertzuschétzen und sie lebendig werden zu

lassen. Dies gilt auch fir Kamishibai-Geschichten.

Turen auf for mehrsprachige Geschichten
Mehrsprachige Geschichten sind wie das Mosaik
einer grofien reichen (Sprach-)Kultur. Und sie
tragen der internationalen Realitét in unserer
Gesellschaft Rechnung. Ob in Stadtcafés, Bib-
liotheken oder im Kabinett eines Theaters — das
mehrsprachige Vorlesen aus Kinderbiichern
erfreut sich in Deutschland seit vielen Jahren
grofBer Beliebtheit. Dank der Lesepaten, Eltern
und auch Grofleltern der Kinder ist das mehr-
sprachige Vorlesen auch fester Bestandteil im
Angebot vieler Kindertageseinrichtungen und
Schulen. Dabei lassen sich die Erfahrungen
und die Vorgehensweise auch auf das Vorlesen
oder Erzahlen mit Kamishibai Gbertragen.

Mehrsprachiges Erzéhlen — ein Angebot, von
dem alle Kinder profitieren

Die Sprachen eingewanderter und mehrspra-
chiger Familien sind ein wichtiges Bildungs-
potenzial, das es fir Kita und Schule zu nutzen
gilt. Denn Deutsch lernen beginnt auch mit der
Anerkennung und Pflege der Familiensprache,
wie etwa mit dem Vorleseangebot in der Erst-

sprache eines Kindes. Dabei ist das Angebot
nicht nur fir dieses Kind bedeutsam, sondern
auch fir andere Kinder, wenn es zum Beispiel
die Sprache des Freundes oder der Freundin ist,
der man da lauscht. Ziel ist nicht das Erlernen
einer fremden Sprache, sondern die Sensibilisie-
rung fur die vielen Sprachen, die es gibt, und fir
die Wertschétzung all der Sprachen, die Kinder
mit in die Kita und die Schule bringen.

Mit Kamishibai die Mehrsprachigkeit der
Kinder aufgreifen

Das Erzéhlen mithilfe des japanischen Papier-
theaters bietet interessante Méglichkeiten,

die Mehrsprachigkeit der Kinder aufzugreifen.
Kamishibai-Geschichten gibt es in vielen Spra-
chen. Neuerdings gibt es auch bei europdischen
Verlagen, die Kamishibai anbieten, mehrsprachi-
ge Texte auf der Rickseite. Je nach Lénge des
Textes sind es manchmal bis zu vier Sprachen.
Einige Verlage bieten Ubersetzungen als PDF-
Download auf ihrer Internetseite an. In vielspra-
chigen Gruppen ist es sinnvoll, die Sprachen
aufzugreifen, die die Kinder mitbringen.
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Beliebt in allen Sprachen: Zahlen,
Zauberspriche, Reime

In Geschichten aller Lander findet man Formeln,
Zauberspriche, Reime oder das Abzéhlen.
Solche Muster lassen sich beim einsprachigen
Erzghlen aufgreifen. Kinder kénnen beispielswei-
se danach gefragt werden, wie ein Zauberspruch
in ihrer Sprache klingt und jedes Mal, wenn der
Zauberspruch gefordert ist, sprechen ihn alle

in dieser Sprache nach. Vor allem bei Mitmach-
Geschichten bietet sich dieses Vorgehen an.

Bei der Geschichte ,Grof3, gréfier, noch gréfer”
missen z. B. alle gemeinsam diese Steigerungs-
formel rufen, damit die Geschichte weitergehen
kann. Dem kénnte man das Zahlen bis auf drei
voranstellen: ,Und nun alle: 1 =2 — 3. Grof3, gré-
Ber, noch gréfier”. Diese ganze Formel kénnte
dann z. B. auf Polnisch gesprochen werden und
bei der ndchsten Vorfihrung in einer anderen
Sprache. Der Vorteil bei dieser Variante ist, dass
minimale Kenntnisse in einer Sprache bereits
ausreichen, um Kindern mehrsprachig etwas zu
erzéhlen.

Eine Geschichte in zwei Sprachen

Eine Kamishibai-Geschichte l&sst sich auch in
zwei Sprachen erzéhlen. Zum Beispiel: zuerst

in einer fir die Gruppe neuen Sprache und an-
schlieBend auf Deutsch. Die textlosen und aus-
drucksstarken Bilder des Kamishibai sind eine
grofie Hilfe, um sich den Inhalt einer Geschich-
te zu erschlieBen. Beim Erzdhlen lassen sich
wichtige Begriffe durch gleichzeitiges Benen-
nen und Zeigen leicht verstandlich machen. Das
hilft besonders den Kindern, die der jeweiligen
Sprache nicht méchtig sind. Diese Form eignet
sich gut fur den Einsatz in bilingualen Gruppen
bzw. Schulklassen oder in Einrichtungen, in
denen eine bestimmte Sprache besonders héufig
gesprochen wird. Beim zweisprachigen Erzéhlen
setzen sich vor allem mehrsprachige Kinder mit
dem Inhalt in zwei Sprachen auseinander, sodass  Sushi, Editions Callicéphale, Frankreich
Synergie-Effekte entstehen. Die Wérter werden Dreisprachige Version (Franzésisch/Deutsch/
in beiden Sprachen prézise verstanden und Englisch)

dadurch auffallend schnell gelernt (vgl. Hisler

2009). Bei einsprachig aufwachsenden Kindern

wird das Interesse fir andere Sprachen angeregt

und die Neugierde geweckt.
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Zwei Sprachen im Dialog

Viele Kinder erwerben gleichzeitig zwei oder
mehr Sprachen. Ein Wechsel zwischen den
Sprachen ist ihnen vertraut, er ist gewissermaf3en
fester Bestandteil ihres mehrsprachigen Alltags.
Beide Sprachen sind eingewoben in die Kommu-
nikation untereinander. Und es funktioniert. Beim
Erzahlen einer Kamishibai-Geschichte lésst sich
diese fir viele Kinder vertraute Form der Kom-
munikation aufgreifen, wie das folgende Beispiel
zeigt. Die einsprachig deutschen Kinder wieder-
um lernen eine neue Sprache kennen.

Bei dieser Form des mehrsprachigen Erzéhlens
bleibt Deutsch die dominante Sprache, aber
gespickt mit einer weiteren Sprache, deren Sinn
sich aus dem Bild oder der deutschen Wieder-
holung des Gesagten durch eine andere Person
erschliefit. In der Geschichte ,Billy” hat die
Grofimutter den dominanten Text, Billys Antwor-
ten sind eher kurz. Indem die Grofimutter (auf
Deutsch) Billys Antwort sinngeméf3 wiederholt,

kénnen alle verstehen, was er sagt. Das mehr-
sprachige Erzéhlen ist somit in eine ganz natirli-
che Gespréchssituation eingewoben.

Diese Grundidee l@sst sich besonders leicht in
Kitas und Schulen mit mehrsprachigem Personal
umsetzen, da es einzelne Dialogabschnitte selbst
Ubersetzen kann. Improvisation ist gefragt und
bereits kurze Passagen kénnen schéne Effekte
erzeugen.

Billy ist gesturzt und hat sich den Fuf3 verletzt. Nun muss

er still im Bett liegen. Sein Fufl schmerzt und er langweilt

{ tritt ein.

Einsprachiges Vorlesen

entweder auf Deutsch

Billy: Grofmutter!

GroBmutter:  Schau was ich dir mitgebracht
habe. Leckere Apfel.

Nein, ich mag keine Apfel,
ich méchte sie nicht.
GroBmutter: Du magst keine Apfel?

Billy:

sich sehr. Doch dann klopft es an der Tur. Seine Gro3mutter

=7 Bildtafel aus der Kamishibai-Geschichte ,Billy”
von Rindert Kromhout/Iwa Fukuda, Doshinsha Verlag (2009).

oder auf Englisch

Billy: Grandmal

Grandma:  Look what | brought for you.
Delicious apples.

Billy: No, | don't like apples,
| don't want that.

Grandma:  You don't like apples?

Zwei Sprachen im Dialog Englisch /Deutsch

Billy: Grandmal
GroBmutter:  Schau was ich dir mitgebracht
habe. Leckere Apfel.

Billy: No, | don't like apples, | don't
want that. i
GroBmutter: Du magst keine Apfel?
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Mann erzdhlen
die Kamishibai-
Geschichte ,Billy”
im dialogischen
Wechsel auf zwei
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Ein Junge
prdsentiert seine
eigens erfundene
Geschichte ,Die
traurige Maus”

V. KAMISHIBAI-GESCHICHTEN SELBST GESTALTEN

Wie Kinder zu Autoren werden

Erzéhlen gehért zu unserem Alltag dazu, doch niemand von uns hat das Erzéhlen bewusst gelernt.
Die Fahigkeit, Geschichten zu erzéhlen, entwickelt sich aus der Interaktion zwischen Kindern und
Erwachsenen. Doch nicht nur die Erwachsenen sind ein wichtiges Vorbild fir Kinder, sondern auch die
Geschichten selbst. Wenn Kinder in Kontakt mit Kamishibai-Geschichten kommen, die ihre Fantasie
anregen, fihlen sie sich zu Hause und méchten sehr schnell in die Rolle des Erzéhlenden schlipfen.

Die Magie des Geschichtenerzéhlens mit Hilfe
von Bildern scheint Kinder anzuziehen und regt
sie an, ihre eigenen Geschichten zu erfinden.
Padagogischen Fach- und Lehrkréften, die selbst
diese Erzéhlkunst mégen und Erfahrung mit dem
Erzéhlen von Kamishibai-Geschichten haben, féllt
es leicht, Kinder hierfir zu begeistern.

Sind sie selbst vertraut mit den Besonderheiten
dieser Erzahlform, kénnen sie Kinder gut bei der
Herstellung der Bildkarten unterstitzen und
begleiten. Dabei ist zu beachten, dass Kamishibai
kein grofies Bilderbuch ist, sondern eher ein
Miniatur-Film. Kamishibai lebt von der Uberra-
schung und von ausdrucksstarken wie detailar-
men Bildern.

Die folgenden Vorschlédge sind als aufeinander
aufbauende Angebote zu verstehen.

1. Kinder kennen und mégen
Kamishibai-Geschichten

Bei der Einfihrung in die Kamishibai-Kunst ist es
interessant, sich mit dem kulturellen Kontext, in
dem diese Erzéhlweise entstanden ist, vertraut zu
machen. Um Kindern die historische Entwicklung
der Kamishibai-Vorfihrung vorzustellen, gibt
Allen Say in seinem wunderschénen Buch ,Der
Kamishibai-Mann” (Bracklo Verlag) einen Einblick

in das Leben des StraBBen-Kamishibai-Erzédhlers
vor und nach dem Zweiten Weltkrieg.

Erzéhlen Erwachsene den Kindern Kamishibai-
Geschichten, so ist es wichtig, ihnen von Anfang
an verschiedene Arten von Geschichten als
Vorbilder anzubieten, seien es Erzéhlungen,
Mitmach-Geschichten oder Sachgeschichten.

Sind die Kinder dann mit einer Geschichte ver-
traut, kénnen sie bereits einzelne Wérter oder
Séatze Gbernehmen, und bald haben sie Lust eine
bekannte Geschichte vor einem kleinen Publikum
vorzufihren.

Durch das Ritual des Schlagens der Hyoshigi-
Holzer und das achtsame, Vorfreude erzeugen-
de Offnen der drei Turen des Butai, erkennen
Kinder leicht die Besonderheit der speziellen
Erzdhlform des Kamishibai.

TIPP

Alteren Kindern kénnte man die Beson-
derheit der Bilder von Kamishibai ndher
bringen, indem man sie den Unterschied
zwischen den Bildern in einem Bilder-

buch und Kamishibai entdecken Iasst. Die
bewusste Wahrnehmung dieser visuellen
Kamishibai-Kunst kann ihnen spater helfen,
selbst Bilder zu gestalten.
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2. Kinder ergénzen oder erweitern
Kamishibai-Geschichten

Geschichten lassen sich ergédnzen, etwa wenn
man den Kindern zunéchst das Ende vorenthdlt
und sie eine eigene Lésung fir ein Problem fin-
den lasst. Bei der Geschichte ,Caros Geschenk”
(vgl. Seite 34) kénnte man beispielsweise bei
der vorletzten Karte die Turen zundchst schlie-
fen und die Kinder fragen: ,Nanu, was bringt
Caro denn da. Was wird Julius wohl am Ende als
Geschenk bekommen2” Die Kinder kédnnen ihre
Ideen der Gruppe erzdhlen, sie kénnen ein Bild
dazu malen und danach ihr Bild der Gruppe
vorstellen. Zum Schluss kénnte man das Ende
der Geschichte erzdhlen.

Dariber hinaus kénnen Kinder eine bekannte
Geschichte variieren, indem sie Bildtafeln hinzu-
figen. Zum Beispiel bietet sich die Geschichte
,Das Meer” (siehe Seite 31) hierfir gut an. Kinder
kénnten beispielsweise andere Lebewesen des
Meeres malen.

3. Kinder malen eine bekannte
Geschichte nach

Altere Kinder kénnen eine ihnen bekannte Ge-
schichte in Bildern darstellen und diese dann der
Gruppe vorfihren, indem sie dazu Bild fir Bild
frei erzdhlen.

Konkret kénnte das so aussehen, dass zunéchst
eine Geschichte vorgelesen oder erzahlt wird.
Danach werden einzelne Szenen der Geschichte
herausgefiltert und jedes Kind kann eine Szene
auswdhlen, die es illustrieren will, bis die Ge-
schichte vollsténdig als Bilderfolge vorliegt. Am
Ende erzéhlen die Kinder dann zu ihrem Bild
ihren eigenen Text, der durchaus von der Vorla-
ge abweichen kann. Hier présentieren sie zum
ersten Mal ihr eigenes Bild im Butai vor einer
ihnen vertrauten Gruppe.

Diese Herangehensweise enthdlt zahlreiche Lern-
impulse sowohl fir das einzelne Kind als auch

Ein Abenteuer

im Wald, Kinder-
garten Rédelheim,
Le Jardin,
Frankfurt

fur die Kindergruppe. Hier sind nicht nur kreative
Fahigkeiten gefordert, sondern auch ein Denken
in Zusammenhéngen und die Zusammenarbeit
mit anderen.

4. Kinder erfinden eine eigene
Kamishibai-Geschichte

Das Besondere bei der Herstellung einer Kami-
shibai-Geschichte ist, dass Kindergartenkinder
und Grundschulkinder viele Féhigkeiten gleich-
zeitig einbringen kénnen: sie erfinden eine
Geschichte, illustrieren Bildkarten, formulieren
Texte, erzéhlen vor einem Publikum und koope-
rieren mit anderen in einer Gruppe. Alleine, zu
zweit oder in kleinen Gruppen bieten sich ihnen
ungezédhlte Méglichkeiten, den eigenen Ideen zu
folgen, bekannte Geschichten zu bebildern oder
ein vorgegebenes Thema zu bearbeiten.

Beim Erfinden von Geschichten ist es wichtig,

an persénliche Entwicklungsschritte der Kinder
anzuknipfen und eine Uberforderung ebenso

zu vermeiden wie eine Unterforderung. Nicht
das Produkt ist das Ziel, sondern der Prozess, das
Miteinander und die Freude bei der Gestaltung.

Die Geschichten setzen keine bestimmte Ldnge
voraus. Alter, Erzéhl- und Schreibféhigkeit und die
Erfahrungen der Kinder mit Kamishibai spielen
jedoch eine Rolle. Und nicht zu vergessen das Pu-
blikum, bzw. dessen Aufmerksamkeitsspanne. Als
grobe Richtschnur empfiehlt es sich, bei Kindergar-
tenkindern mit vier bis acht und bei Grundschul-
kindern mit acht bis zwdlf Bildkarten zu arbeiten.

Tipps fur die Arbeit mit jUngeren Kindern

Bei jungen Kindern ist es wesentlich, ihrer ur-
springlichen Freude und Kreativitét keine Gren-
zen zu setzen. Einzelne Hinweise darauf, dass
die Bilder groB, zentriert und in kréftigen Farben
gestaltet sein sollten, kdnnen schon genigen.
Am wichtigsten ist es in diesem Alter, dass die
jungen Erzéhlerinnen und Erzéhler auf ein offenes

Ohr stof3en.
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Pédagogische
Fachkréfte erfin-
den selbst eine
Geschichte im
Rahmen eines

Workshops

Tipps fur die Arbeit mit élteren Kindern
Wahrend manche Kinder lieber mit dem Malen
beginnen, ziehen andere die Arbeit an der Ge-
schichte vor. Beide Wege sind méglich. Und for
beide Falle gilt: die Herstellung einer Geschichte
ist immer ein Prozess, der die Méglichkeit der
Veranderung und Uberarbeitung mit einschlie-
fBen sollte.

Wissen dltere Kinder nicht, wie sie eine Ge-
schichte anfangen sollen, kann ihnen ein vorge-
schlagenes Thema oder eine kleine Auswahl an
|deen helfen. Im Gespréch mit den Kindern kann
man gemeinsam Uberlegen, wer die Hauptfigur
der Geschichte sein soll und wo die Geschichte
spielt. Die Erfahrung zeigt: Haben Kinder ihr
erstes Bild gemalt, kommen ihnen leichter Ideen,
was in der Geschichte geschehen kénnte.

Storyboard

Wenn Kinder das Handwerk des Schreibens noch
nicht beherrschen, kénnen sie einem Erwachse-
nen ihre eigenen Gedanken zu einem Bild oder
einer Geschichte diktieren. So kann man ihnen
dazu verhelfen, durch das ,Schreiben ohne Stift”
(Daniela Merklinger) zu kleinen Autorinnen und
Autoren zu werden. Kinder lieben es, wenn das,
was sie sagen, auf einem Blatt zu lesen ist, und
wenn sie dann den ein oder anderen Buchstaben
bereits entziffern kénnen.

Der Text bezieht sich bei Kamishibai-Geschichten
auf das, was auf dem Bild zu sehen ist. Text und
Bild passen zueinander. Hilfreich ist es, wenn die
Person, die den Text aufschreibt wéhrend des
Schreibens langsam und laut mitliest. Durch das
laute Mitsprechen stellen sich die Kinder dariber
hinaus auf die Langsamkeit beim Schreibprozess
ein. Durch das Mitsprechen héren die Kinder
auflerdem noch einmal, was sie gesagt haben,
und kénnen beim Diktieren inhaltlich leichter
daran anknipfen.

Fur dltere Grundschulkinder sind ein grober Handlungsplan der Geschichte und Skizzen
von Bildern fur den Anfang ausreichend. Eingetragen in ein Storyboard (Szenen- bzw.
Ablaufplan) bekommt man eine gute Ubersicht Gber die Bildsequenzen und den Inhalt

bzw. Text zur Geschichte.

1. Bild 2. Bild 3. Bild 8. Bild
Titel/Autoren | Notizen Notizen Ende
Text und Bild

Bei der Fertigstellung der Kamishibai-Geschichte ist darauf zu achten, dass der Text zur Bild-
karte nicht auf der Rickseite des Bildes notiert wird, sondern auf der néchstfolgenden Bild-
karte. Der Text des ersten Bildes befindet sich demzufolge auf der Rickseite des letzten
Bildes, der Text des zweiten Bildes auf der Rickseite des ersten Bildes usf.

Bild 1 2 3 4 5

6

7 8

Text 2 3 4 5 6

7

8 1
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5. Kinder fuhren die Geschichte vor

Es ist recht anspruchsvoll, wenn Kinder selbst
eine Geschichte vorstellen. Als Erzdhlende
missen sie den Mut haben, vor ein Publikum
zu treten, missen laut sprechen, die Wérter
klar und deutlich artikulieren und ihre Ideen
in Worte fassen.

Das Format des Kamishibai erleichtert jedoch
Auftritte. Da die Aufmerksamkeit der Zuschaue-

rinnen und Zuschauer auf die Bihne gerichtet ist,

tritt die erzdhlende Person in den Hintergrund.
Interessanterweise fihren daher auch zuriick-
haltende Kinder gerne Kamishibai-Geschichten
vor. Sie fuhlen sich hinter den drei Turen sicher

und das erleichtert es ihnen, in die Erzéhlrolle zu

schlipfen, ohne dabei zu sehr im Mittelpunkt zu
stehen.

Erzéhlen die Kinder ihre Geschichte vor der
Gruppe, kénnen sie von ihr eine erste Riick-
meldung bekommen. Zu fragen wére, welche
Passage haben sie gemocht, war die Présen-
tation gut zu héren und/oder sind die Farben
kréftig genug.

Stilmittel

Figuren akzentuiert
ausdrucksstark,
von der Ferne gut
erkennbar

Bildwechsel
nachfolgendes
Bild mitdenken,
zweigeteiltes Bild

Bewegung +
Richtung

meist von rechts
nach links

TIPP

Haben die Kinder Zuhérinnen und Zuhé-
rer, die entsprechend auf ihre Geschichte
reagieren, so ist die Freude und der Stolz
auf die eigene Leistung grof3. Dieser Erfolg,
selbst gestaltete Bilder zu présentieren,

ist eine nicht zu unterschétzende positi-

ve Erfahrung, die die Kinder zu weiterem
Erzéhlen und Schreiben motiviert.

Auch junge Kinder wollen ihr Werk anderen
Kindern oder ihrer Gruppe vorstellen. Bild fur
Bild erzéihlen sie aus ihrer Erinnerung heraus die
Geschichte nach. Oder die Kinder ziehen die
Bildkarten und die Erwachsenen lesen den Text
vor, den ihnen die Kinder diktiert haben. Altere
Kinder, die in einer Gruppe eine Geschichte er-
finden, kdnnen arbeitsteilig vorgehen. Wéhrend
sich ein Kind auf das Erzéhlen oder Vorlesen
konzentriert, wechselt ein anderes die Bildtafeln
und ein weiteres Kind kénnte die Lautmalerei
Ubernehmen.

Reihe oben: Bild links: Wo bleibt Mama? (2001); Mitte/rechts: Billy (2009).

Reihe Mitte alle aus: Fumiko und ihr Schlitten (1985).

Reihe unten: links: Kamekun (0.J.); Mitte: Der Fuchs und die Handschuhe (1996);

rechts: Woher kommt die Sonne? (1996).
Alle erschienen im Doshinsha Verlag, Tokyo.
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Beispiel eines
Butai-Rahmens
mit dem Wechsel
einer Bildtafel
der Geschichte
,,Fumiko und ihr
Schlitten”

VI. BELIEBTE GESCHICHTEN FUR KINDER VON ZWEI BIS ZEHN

Eine Auswahl

Gute Kamishibai-Geschichten greifen Themen auf, die alle Menschen berihren, nicht nur die Kinder:
stark und grof3 sein, Angst haben, Gefahren bestehen, Freunde finden, einander helfen in schwierigen
Situationen, die Begegnung des Menschen mit der Natur, etc. Und all das, ohne belehrend zu sein.
Sie stellen Figuren dar, mit denen man sich identifizieren und mit denen man mitfohlen kann. Zudem
haben sie oft ein Uberraschungsmoment, das zum Lachen reizen kann. Auf den folgenden Seiten finden
Sie bewdhrte Beispielgeschichten fur Kinder von zwei bis zehn Jahren.

Ohne Publikum geht es nicht

Eine traditionelle Kamishibai-Vorfihrung war
niemals auf das reine Zuhéren beschrénkt.
Immer stand der lebendige und wechselseitige
Kontakt zwischen der erzéhlenden Person und
dem Publikum im Vordergrund. Allerdings gibt
es feine Unterschiede, je nachdem, welche Rolle
das Publikum beim Erzéhlen einnimmt bzw.
welches Ziel die erzéhlende Person verfolgt.
Manche Geschichten fahren in ihrer Handlung
nur fort, wenn sich das Publikum aktiv beteiligt
und mitmacht.

Mitmach-Kamishibai

Beim ,Mitmach-Kamishibai” geschieht die
Interaktion mit den Kindern direkt und nach
vorheriger Aufforderung. Erst die Teilnahme
des Publikums am Geschichtenverlauf vervoll-
standigt die Geschichte. Mitmach-Geschichten

sind bei allen Altersstufen beliebt und eignen
sich auflerdem gut fir Kleinkinder und Kinder,
die beginnen, eine (neue) Sprache zu lernen.
Bekommen die Beitréige der Kinder, ihre Fragen
und spontanen Reaktionen bei den Mitmachge-
schichten einen grofien Raum, steht die voll-
sténdige und abgeschlossene Geschichte bei
Erzahlungen im Vordergrund.

Erzéhl-Kamishibai

In Japan lassen sich Kamishibai aller literari-
schen Genres fur Kinder wie Erwachsene finden.
Langere Erzéhlungen leben davon, dass sie ohne
bzw. mit nur wenigen Unterbrechungen vorgetra-
gen werden, um den Faden der Handlung nicht
abreifien zu lassen oder die inneren Bilder oder
Vorstellungen der Zuhérenden nicht zu stéren.
Ob Abenteuergeschichten, Legenden, Marchen
oder Sachgeschichten — an guten Beispielen
kénnen Kinder fir das eigene Erzéhlen lernen.
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Zur Auswahl der Geschichten
Ausschlaggebend fir die Auswahl der Ge-
schichten in dieser Broschire war, ob das
Thema der Geschichte fir Kinder interessant

ist und ob Text und lllustration in einem guten
Verhdltnis zueinanderstehen. Der Text einer
guten Kamishibai-Geschichte darf nicht zu lang
und zu ausfihrlich sein (siehe Kap. Il). Ein weiteres
Qualitatskriterium war, ob sich die Bilder fir eine
Kamishibai-Erzdhlung gut eignen. Dazu missen
die lllustrationen die Wahrnehmung auf die zen-
trale Aussage des Bildes fokussieren und nicht
etwa durch Details und Nebenaspekte ablenken.

Es wurden einige Geschichten tbernommen,
die sich in der Praxis bewdhrt haben. Als Klassi-
ker waren hier zu nennen: ,Grof3, gréfier, noch
grofier”, ,Der Koch hat schlechte Laune”, ,Billy”,
,Caros Geschenk”, ,Fumiko und ihr Schlitten”,
,Maunzi” und die Geschichte ,Wer versteckt sich
im Dunkeln2”. Dariber hinaus wurde die Samm-
lung erweitert um neue Geschichten, die sich vor
allem fir altere Kindergarten- und Grundschul-
kinder eignen.

Zu den Themen der Geschichten
Geschichten, die zum Nachdenken anregen,
Sachgeschichten und traditionelle Marchen und
Legenden aus vielen Lédndern der Welt sind hier
zu finden: aus Amerika, Vietnam, Japan, Sud-
korea, Belgien oder Deutschland. Sie handeln
von Drachenkénigen, gefdhrlichen Robotern,
mutigen M&dchen, neugierigen Kétzchen,
freundlichen Unholden, einem verwunschenen
Stoff oder dem Warten auf Mama. Die hier vor-
gestellte Geschichtenauswahl ist so international
wie die Zusammensetzung der Kindergruppen
in unseren Kindergdrten und Grundschulen.
Und zugleich sind die Themen der Geschichten
so universell, dass sie Uber kulturelle Grenzen
hinweg verstanden werden kénnen.

Auch ,schwere” Themen wie Krieg, Armut oder
die Verschmutzung unserer Umwelt sind zu
finden, wie z.B. ,Man sollte!”, ,Der Wildrosen-
strauch” oder ,Die behiteten Jizo-Statuen”.
Ebenso gibt es Sachgeschichten wie ,Die Was-
sertrépfchen” oder ,Das kleine blaue Nilpferd
von den Ufern des Nils”, die die natirlichen wie
kulturellen Schétze unserer Erde in Geschichten
lebendig werden lassen.

TIPP

Ubersetzungen liegen vor: Die Ge-
schichten dieser Broschire sind, sofern
nichts anderes angegeben, mit einem deut-
schen Text auf der Rickseite der Bildkarten
versehen. In den Ubrigen Fallen liegt entwe-
der eine lizenzierte deutsche Ubersetzung
des Textes der Bestellung bei oder sie kann
auf der Homepage des Verlages als Datei
heruntergeladen werden.

Text auf Etiketten-Papier ausdrucken
und aufkleben: Es empfiehlt sich, den Text
bei Bedarf zu vergréBern, ihn auf Mehr-
zweck-Etiketten auszudrucken und auf der
Rickseite der Bildkarten aufzukleben. Klebt
man einen Papier-Ausdruck mit Tesafilm
auf besteht die Gefahr, dass die Bildkarten
beim Herausziehen hdngenbleiben.

Text anpassen: Der Text zur Geschichte
dient als Vorlage fir das Erzéhlen bzw.
Vorlesen. Er sollte dem sprachlichen Niveau
der Kindergruppe angepasst werden, ohne
die Kinder weder zu berfordern noch zu
unterfordern.

Zu den Altersangaben

Die Altersangaben zu den Geschichten dienen
der groben Orientierung. Da zur Zielgruppe auch
Kinder gehéren, die spét beginnen, die deutsche
Sprache zu erlernen, weichen die Altersemp-
fehlungen hier mitunter von den Angaben der
Verlage ab, da eine zu komplexe Sprache diese
Kinder leicht tberfordern kann.

AuBlerdem zeigen die Erfahrungen, dass selbst
Mitmach-Geschichten fir junge Kinder wie
»Der Koch hat schlechte Laune”, ,Grof3, gréfier,
noch gréBer!” oder ,Patsch” auch noch bei
Grundschulkindern und Erwachsenen wegen
ihres Uberraschungseffektes beliebt sind. Und
Geschichten fir Kindergarten-Kinder kénnen
durchaus auch Grundschulkindern noch Freu-
de machen. Umgekehrt ist dies allerdings auf-
grund der Komplexitét der Geschichte deutlich
schwieriger.
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Geschichten fir Kinder ab zwei Jahren

GROSS, GROSSER, NOCH GROSSER!

Noriko Matsui, Doshinsha Verlag

Seht ‘mal, das Schwein ist aber winzig. ,Grof3,
groBer, noch gréfier”, rufen die Kinder, und plétz-
lich wéichst es heran. Auch das Ei ist viel zu klein
und muss wachsen. Was wohl in ihm steckt? Um
das herauszufinden, braucht es erneut die Hilfe
der Kinder.

Noriko Matsui, die grofie Meisterin der Kamishi-
bai-Kunst, thematisiert mit viel Spannung und
Charme die nur allzu menschliche Sehnsucht
nach Gréfie und Wachstum. Kinder sind fasziniert
von den Figuren auf den Bildkarten und lassen
sich bereitwillig auf eine Mitarbeit ein, denn
durch ihren Zuruf veréindert sich das Bild.

HIER BIN ICH!

Yuji Yamamoto, Hisako Madokoro, Doshinsha Verlag

Hallo, wer ist denn da alles? Eine Katze, ein Hund,
ein Huhn mit seinen Kiken? Na ...1, die wollen
wir doch einmal fréhlich begrifien und ihnen
zuwinken. Wie es ihnen wohl geht?2

,Hier bin ich” ist ein Mitmach-Kamishibai fir die
Kleinsten ab zwei Jahren. Der Erstkontakt mit den

WAUWAU!

Naoko Yaegashi, Mitsuko Yabe, Doshinsha Verlag

Wauwau” ist eine Kamishibai-Geschichte fir
Kleinkinder ab zwei Jahren.

Wau! Wauwau! Wau! Schaut mal ein niedliches,
kleines Hiindchen.

Wau! Wauwau! Wau!l Doch da bellt ja noch
jemand!

Ein Hund ist es nicht ..., aber wer kénnte das denn
wohl sein?

ALLE ZUSAMMEN: PATSCH!

Noriko Matsui, Doshinsha Verlag

»Alle zusammen: Patsch!” |&dt die jingeren wie
die dlteren Kinder dazu ein, durch Klatschen die
geometrischen Formen aufzubrechen und neue
Wesen entstehen zu lassen.

Hinter den geometrischen Formen, einem
kleinen Kreis, einem Viereck und einem Dreieck,
verstecken sich kleine Wesen. Das gemeinsame
Klatschen ,Patschl” soll sie hervorbringen und als
Freunde vereinen! Die kurze Mitmachgeschichte,

,GroB, gréBer, noch gréfer!” ist ein Mitmach-
Kamishibai fir Kinder ab zwei Jahren und be-
geistert ebenso dltere Kinder und Erwachsene
dank der Uberraschung, die sie fir das Publikum
bereithdlt. Diese Geschichte eignet sich auBer-
dem hervorragend als Einstieg in das Erzéhlen
mit Kamishibai und vermag selbst grofie, hetero-
gene Gruppen zu fesseln.

Die Geschichte kann Gber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.

plakativ und grofiformatig gemalten Tieren macht
wohl jedem Kind Freude und regt zu einem ers-
ten kleinen Gespréch an. Und wie geht es Dir?

Die Geschichte kann tber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.

Das Publikum geht von Entdeckung zu Entde-
ckung und lernt erstaunliche Dinge Uber die
Laute ganz unterschiedlicher Tiere.

Die Geschichte kann uber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.

deren Erzdhlweise das Tempo liebt, ist fir Kinder
ab zwei bis drei Jahren geeignet. Doch auch
gltere Kinder lassen sich noch gerne vom Inhalt
der geometrischen Formen Gberraschen. Da
»Patschl” eine kurze Geschichte ist, eignet sie sich
auch gut fir heterogene Kindergruppen.

Die Geschichte kann tber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.
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Geschichten fir Kinder ab zwei Jahren

HAURUCK! HAURUCK!

Noriko Matsui, Doshinsha Verlag

,Hauruck, hauruck” ist ein Mitmach-Kamishibai
for die Kleinsten ab zwei Jahren, das spannender
und fesselnder nicht sein kénnte. Was da alles
zum Vorschein kommt, wenn Krake, Pferd, Ménn-
lein und Elefant kraftig an einem Seil ziehen!
Aber ohne die Hilfe des jungen Publikums geht
es nicht. Also, alle mitgemacht: Hauruck!

Geschichten fur Kinder ab drei Jahren

MAMA QUAK RUFT IHRE KINDER

Eckhard Schneider, Max Schréder, Carmen Sorgler

Diese Geschichte ist wirklich passiert. Der Hobby-
fotograf Eckhard Schneider hat die Entenfamilie
in seiner Wohnanlage in Frankfurt am Main be-
obachtet und mit seiner Kamera begleitet: Eine
Entenmutter lockt ihre Kiken nach dem Schlip-
fen aus dem Nest zu sich. Es ist Zeit, die Kleinen
ins Wasser zu fihren. Doch sie hat das Nest im
vierten Stock auf einer Dachterrasse gebaut. Bis
alle Kiken endlich im Main schwimmen, missen
sie einiges wagen.

An dieser kunstvoll gestalteten und aufmuntern-
den Geschichte haben auch éltere Kinder ihre

DER KOCH HAT SCHLECHTE LAUNE

Noriko Matsui, Aya Puster Verlag

Der Koch ist so schlecht gelaunt, dass er seine
Miene verzieht und dem Publikum den Ricken
zukehrt. Erst als das Publikum ihn auffordert, sich
umzudrehen, wendet er sich ihm wieder zu und
zeigt, was wirklich in ihm steckt.

Eine wunderbare Geschichte mit Publikums-
beteiligung! Diese Mitmachgeschichte ist fur

Und am Ende ...2 Na, da wartet eine ganz beson-
dere Uberraschung auf alle. Verschiedene Bildop-
tionen laden ein, den Faden weiterzuspinnen,
immer wieder neu ...

Die Geschichte kann uber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.

Freude. Auf liebevolle Weise erféhrt das junge
Publikum, wie herausfordernd und holperig der
Start in ein Entenleben sein kann.

Der Geschichte liegt ein Beiblatt mit Informatio-
nen zu Stockenten bei.

Die Geschichte kann idber Frankfurter Kamishibai
Edition bestellt werden (info@frankfurter-edition.
de). Ubersetzungen auf Englisch, Franzésisch,
Spanisch und Tirkisch kénnen als PDF-Datei oder
als Ausdruck mitgeliefert werden.

Kinder ab drei Jahren geeignet und zieht selbst
Grundschulkinder noch in ihren Bann. Selbst
Erwachsene lassen sich von ihr begeistern. Kurz:
eine Geschichte fir die ganze Familie — und gute
Laune gibt es hierbei inklusive.

Die Geschichte kann dber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.
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Geschichten fur Kinder ab drei Jahren

WER VERSTECKT SICH IM DUNKELN

llaria Demonti, Editions Lirabelle

Nanu, was ist denn das? Auf der ersten Seite
der Bildgeschichte ist nichts zu sehen, alles ist
schwarz. Oder etwa nicht? Wer genau hinsieht,
entdeckt ein Augenpaar. Doch wer steckt da-
hintere Das erféhrt das aufmerksame Publikum,
wenn alle fleiig raten oder die néchste Bildkarte
nach und nach das zum Augenpaar dazugehéri-
ge Tier zum Vorschein bringt. ,Augen aufl” heif3t
die Devise.

~Wer versteckt sich im Dunkeln” animiert Kinder,
genau hinzuschauen und zu raten. Die beliebte

BILLY

Rindert Kromhout, lwao Fukuda, Aya Puster Verlag

Billy ist gestirzt und hat sich den Fu} verletzt.
Nun muss er still im Bett liegen. Sein Fuf3
schmerzt und er langweilt sich. Doch dann klopft
es an der Tur. Seine Grofimutter tritt ein. Sie hat
ihm leckere Apfel mitgebracht. Doch Billy mag
keine Apfel. Es klopft erneut an der Tor ...

Die Geschichte zeigt uns, wie aus vielen unge-
liebten Dingen doch noch etwas Gutes werden

TRANSFORMATION

Eiko Matsui, Doshinsha Verlag

Funf kleine ,Mini-Quadrétchen” spielen ver-
gnigt auf der Wiese. Doch plétzlich taucht das
Zick-Zack-Monster auf, das fréhliche Kinder
Uberhaupt nicht mag.

Wenn fiunf Freunde eng zusammenhalten, kén-
nen sie selbst die gréBten Widersacher Gber-
winden. Eiko Matsui zeigt uns in acht einfachen,
eingdngigen Bildern wie wichtig es ist, gemein-
sam fur eine Sache zu handeln. Und wenn dann
das Publikum auch noch mithilft, dann kann ein

DAS MEER

Noriko Matsui, Doshinsha Verlag

Diese Geschichte zeigt ein farbloses und tristes
Meer ohne bunte Fische und lebendiges Unter-
wassertreiben. Mit Hilfe der Kinder werden Farbe
und Leben in die Schwarz-Weif}-Zeichnungen
eingehaucht, indem sie gemeinsam den japani-
schen Segensgrufl ,Jugafu Tobhari” (Mége das
Glick zu uns kommen) rufen. Das Meer erstrahlt
wieder farbenfroh und urspriinglich schén.

Mitmachgeschichte ist hervorragend geeignet
for Kinder ab 3 Jahren. Uberraschungen und
ein unerwartetes Ende machen die Geschichte
auch bei édlteren Kindern beliebt. Es ist vor allem
das rote Krokodil, das Kindern stets Kommentare
entlockt. Der Text ist bewusst einfach gehalten.
Daher eignet sich diese Geschichte auch fir
Kinder, die beginnen, die deutsche Sprache zu
lernen.

Mehrsprachiger Text auf der Rickseite der Bild-
karten (Deutsch/Turkisch/Englisch/Franzésisch).

kann und wie alle zusammen gemeinsam dazu
beitragen.

Sehr gut fir einen Dialog in zwei Sprachen
geeignet.

Die Geschichte kann iber den Aya Puster Verlag
bestellt werden.

Zauber entstehen, der die Lebensfreude wieder
leuchten |&sst.

Erste rechnerische und geometrische Elemente
werden in dieser kurzen Geschichte den kleinen
Zuschauerinnen und Zuschauern obendrein ganz
beilgufig nahegebracht. Eine fantasievolle und
ungewdhnliche Geschichte, die zum Reimen und
zum Spiel mit der Sprache einladt.

Die Geschichte kann Uber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.

Das Erstaunen und die Uberraschung hieriber
werden Bild fir Bild durch beeindruckende Fotos
zum Ausdruck gebracht. Der Kontrast der Bilder
berihrt bereits junge Kinder und sensibilisiert
dltere Kinder fur die Schénheit der Natur und
fur das, was wir ihr zumuten. Diese Mitmachge-
schichte ist fur Kinder ab drei Jahren geeignet.

Die Geschichte kann Gber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.
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Geschichten fur Kinder ab drei Jahren

DAS KLEINE KUKEN

Eigoro Futamata, Jun’ichi Kobayashi, Doshinsha Verlag

Das kleine Kiken stolziert mit erhobenem Kopf
einher. Wie stark ich binl” ruft es. Eines Tages
néhert sich ihm bedrohlich eine lauernde Katze,
aber glicklicherweise wird es von einem bewun-
dernswerten Hahn gerettet. Eine warme Ge-

GUTE FREUNDE

Yukio Takeda, Keiko Sena, Doshinsha Verlag

Das Pferd auf dem Bauernhof und die kleinen
Mé&use werden gute Freunde. Denn immer wenn
das Pferd sein Futter bekommt und hastig frisst,
verstreut es viel Futter auf dem Boden. Die
Méuse freuen sich gewaltig und bedanken sich
beim Pferd fir den Festschmaus. Als im Stall ein

MAUNZI (NYAON)

Tsuyako Tomaru, Kyoko Watanabe, Doshinsha Verlag

Eines Nachts entdeckt das kleine, sifie Katzchen
den leuchtenden Vollmond am Himmel und hat
fortan nur noch ein Ziel: Es will unbedingt den
Mond fangen. Doch das ist gar nicht so einfach.
Eine ganze spannende Nacht verbringt Maunzi
auf der Jagd nach dem Mond.

»Maunzi” ist eine unterhaltsame, liebevoll
gestaltete Geschichte, die mit dem Suchen-und-
Finden-Motiv arbeitet und deren Hauptfigur

Geschichten fur Kinder ab vier Jahren

KAMEKUN

Fumie Miyazaki, Mitsunori Yabe, Doshinsha Verlag

|4

Volle Kraft voraus!” Mit viel Energie startet der
kleine Schildkrétenjunge Kamekun seine Wan-
derschaft auf der Suche nach einem besonderen
Ort. Doch manchmal trifft er auf Hindernisse,
die seinen Mut schwinden lassen. ,Gib nicht auf
Kamekun!”, klingt es dann aus dem Off, wenn alle
Kinder ihn immer wieder anspornen, weiter zu
machen. Und so erreicht er am Ende doch noch
sein Ziel.

,Kamekun” ist ein Musterbeispiel dafir, dass
Kamishibai kein grofies, bebildertes Buch ist, son-
dern aufgrund der Bewegung, die beim Heraus-

schichte, die die Entwicklung von Kleinkindern
veranschaulicht.

Die Geschichte kann uber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.

Feuer ausbricht und das Pferd in Gefahr gerdt,
setzen die Mduse all ihre Kreativitét ein, um ih-
rem Freund zu helfen. Kleine Zuschauer werden
schnell Teil dieser Freundschaft und fiebern mit.

Die Geschichte kann uber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.

durch ihre verspielte, tollpatschige Art zur Iden-
tifikationsfigur fir die Kinder wird. Maunzi selbst
ist wunderschén detailliert gezeichnet und wirkt
sehr lebensecht. Demgegeniber ist der Hinter-
grund der lllustration kunstvoll und minimalis-
tisch gestaltet.

Die Geschichte kann uber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.

ziehen und Hineinschieben der Bildkarten ent-
steht, seine Wirkung erst entfaltet. Die Handlung
setzt sich dabei von rechts nach links fort und
verstérkt damit die Aussagekraft der Bildkarten.
Der Verzicht auf Details verleiht damit der Angst,
dem Staunen und der Freude der Figuren einen
ungewshnlich starken Ausdruck.

Eine interaktive Geschichte, die Mut und gegen-
seitige Unterstitzung durch das Publikum leben-
dig werden lasst. Fir Kinder ab vier Jahren.

Die Geschichte kann uber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.
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Geschichten fur Kinder ab vier Jahren

DER KONIG DER FARBEN

Monique Félix, Nathalie Athlan, Editions Paloma

Im Land des weiflen Papiers ist alles weif3: der
Tag, die Nacht, die Leute, die Tiere. Eines Tages
entdecken die Tiere die Farben, die ihnen zur Ver-
figung stehen. Alle wéhlen eine aus und jedes
bemalt sich auf seine Art. Eines wére beinahe
weif} geblieben, aber ... Das kleine Chamdle-
on Leon bringt nicht nur Leben, sondern ganz
eigene Farben in diese lustige Tiergeschichte, die

WO BLEIBT MAMA?

Iwao Fukuda, Doshinsha Verlag

Die Geschichte schildert die Gefihle eines klei-
nen Eichhérnchens, das auf seine Mutter wartet.

Freundliche Tiere erscheinen eines nach dem
anderen, um Trost zu spenden, bis in der Schluss-
szene die Freude Uber die Rickkehr der Mutter
alle Herzen erfasst.

Iwao Fukudas Meisterwerk mit wunderschénen
lllustrationen, welche die ganze Kraft des Kami-
shibai zur Geltung bringen, machen es den klei-
nen Zuschauerinnen und Zuschauern leicht, sich
mit dem Helden der Geschichte zu verbinden.

wunderschén illustriert ist. Die Sprache ist sehr
poetisch und kann fir Kinder mit einem geringen
Wortschatz in der deutschen Sprache angepasst
werden.

Zweisprachiger Text auf der Riickseite der Bild-
karten: Franzésisch und Deutsch. Format DIN A3.
Die Geschichte kann iber Editions Paloma in der
Schweiz bestellt werden.

Die Bildtafeln mit ihren vielfdltigen Darstellun-
gen des Eichhérnchens Kori zeigen obendrein,
wie stark die Kamishibai-lllustrationen sich die
Bildsprache des Filmes zunutze machen. Denn
Kamishibai éhnelt aufgrund der Bewegung, die
beim Herausziehen und Hineinschieben der
Bildkarten entsteht, vielmehr einem kleinen Film
mit Happy End.

Diese Kamishibai-Geschichte ist nachgerade ein
Meisterwerk dieser Erzéhlkunst.

Die Geschichte kann Uber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.

BRAUNE HENNE UND SCHLAUER FUCHS

Yuiko Tsuno, Kamishibais Editions

Dem schlauen Fuchs lauft das Wasser im
Maul zusammen, als er die appetitliche braune
Henne mit ihren zahlreichen Eiern sieht! Doch
egal, wie sehr dem Fuchs auch der Magen
knurrt, das treuherzige Huhn Uberwindet die
Gier des Fuchses durch eine Uberraschend
zértliche Geste.

LILYS KUCHEN

Satomi Hasegawa, Eriko Ishikawa, Doshinsha Verlag

Lily, das Eichhérnchen, hat einen wundersché-
nen Kuchen fir ihre Gromutter gebacken, denn
GroBmutter hat Geburtstag. Und so machen sich
Lily und ihre Freunde auf den Weg zu Grof3-
mutters Geburtstagsfeier. Doch unterwegs, das
kennen wir alle, nicht wahr, ist die Versuchung

Mit dieser Geschichte gelingt es der jungen
japanischen Autorin Yuiko Tsuno uns in eine
bessere Welt zu entfihren, in der gegenseitige
Hilfe und Liebe das Handeln leiten.

Die Geschichte kann dber Kamishibais Editions
in Frankreich bestellt werden. Die deutsche
Ubersetzung liegt der Geschichte bei.

grofB3, den Kuchen zu probieren ...

Oh je! Wie kénnen Lily und ihre Freunde den
Schaden nur wieder beheben?

Die Geschichte kann tber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.
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Geschichten fir Kinder ab vier Jahren

CAROS GESCHENK

Jean-Luc Burger, Alexandre Roane, Editions Callicéphale

Bald wird Julius funf Jahre alt. Seine Schwester
Caro méchte ihm zum Geburtstag eine wunder-
schéne Schachtel mit funf verschiedenfarbigen
Fruchtgummis schenken. Caro versteckt das
Geschenk, doch Julius beobachtet sie dabei
und kann sich nicht lénger gedulden.

Diese spannende Bildergeschichte kann gut in
altersgemischten Gruppen sowie bei Kindern mit

unterschiedlichen Deutschkenntnissen eingesetzt
werden, denn die wunderschénen Bilder wirken
groftenteils selbsterklarend.

Die Geschichte kann Gber Editions Callicéphale
in Frankreich bestellt werden. Die deutsche Uber-
setzung des Textes kann auf der Homepage des
Verlags heruntergeladen werden.

DAS KROKODIL, DAS KEINE ZAHNE MEHR HATTE

Christelle Huet-Gomez, Isabelle Gribout, Editions Kamishibais

Ein Krokodil ohne Zéhne ist kein richtiges Kroko-
dil, denn es ist nicht furchteinfléBend und kann
nur Brei essen. Das wird auf die Dauer langweilig
und so beschlieft das Krokodil, auf Reisen zu ge-
hen. Dabei begegnet es vielen unterschiedlichen
Tieren, von denen es ein Geschenk bekommt
und im Gegenzug ein Versprechen abgibt. Doch
wird das Krokodil auf der Suche nach neuen
Zé&hnen erfolgreich sein?

DER VOGELKONIG

Naoko Yaegashi, Kyoko Himura, Doshinsha Verlag

Es war einmal ein béser Bér, der alle Tiere des
Waldes in Angst versetzt und ein kleiner Vogel
mit viel Mut und List. Und nun ratet einmal, wer
von den beiden den Zweikampf wohl gewinnt?

Der Text und die Bilder dieser kleinen Tierge-
schichte ergéinzen einander meisterhaft und

SUSHI

Thierry Chapeau, Editions Callicéphale

Eine Legende besagt, dass auf dem Meeres-
grund ein magischer Stein liegt. Der kleine
gelbe Fisch Sushi macht sich auf die Suche nach
diesem, erlebt dabei viele Abenteuer und findet
am Ende sogar einen Freund.

Sushi ist das ideale Kamishibai, um alle Alters-
gruppen an dieses Medium heranzufihren.

Im Text kommen viele sprachliche Wieder-
holungen vor, sodass die Kinder leicht erraten
kénnen, was die Tiere antworten.

Die Geschichte kann dber den franzésischen
Verlag Kamishibais-Editions in Frankreich bestellt
werden. Die deutsche Ubersetzung liegt der

Geschichte bei.

erméglichen es, durch die kunstvolle Reduktion
der Bilder auch ein junges Publikum zu erreichen.

Die Geschichte kann tber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.

Dreisprachiger Text auf der Riickseite der
Bildkarten (Franzésisch/Deutsch/Englisch). Die
Geschichte kann Gber Editions Callicéphale in
Frankreich bestellt werden.
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Geschichten fur Kinder ab vier Jahren

HERR MOWE, DER BRIEFTRAGER

Text und lllustration von Yuiko Tsuno, Aya Puster Verlag

Herr Méwe, der Brieftréger, bekommt einen
schwierigen Auftrag von Kater Matrose. Er soll
einen Brief seiner Familie Gberbringen, die auf
der anderen Seite des Meeres lebt. Dort an-
gekommen stellt er jedoch fest, dass er etwas
Wesentliches vergessen hat. Wie dumm nur!
Zum Glick begegnet er einer kleinen Maus, die
ihm trotz aller Warnungen hilft, seinen Auftrag
auszufihren.

DIE LEGENDE VON DER TANNE

Thierry Chapeau, Editions Callicéphale

Warum die immergrine Tanne zu unserem Weih-
nachtsbaum wurde, erklért die Legende von der
Tanne. Sie erzdhlt von einem kleinen verletzten
Vogel, der kurz vor Weihnachten Schutz sucht bei
den B&umen des Waldes, die damals noch ihre
Blatter behielten. Die Laubb&ume verjagen ihn,
nur ...

Eine kleine, liebevolle Geschichte, welche auf die
Winter- und Weihnachtszeit einzustimmen weif.

FUMIKO UND IHR SCHLITTEN

Toshiko Kanzaw, Shunsaku Umeda, Doshinsha Verlag

Ist Schlittenfahren denn nur etwas fir Jungs?
Nein, damit will sich die kleine Fumiko nicht
abfinden und bittet ihren Grof3vater kurzerhand,
ihr auch einen Schlitten zu basteln, mit dem sie
den Berg heruntersausen kann. So bricht Fumiko
zu einem Schlittenabenteuer auf und findet in
der Kélte der Nacht Geborgenheit und Schutz

Die farbenfrohen und ausdrucksstarken Figuren
berGhren und ziehen die Kinder in die Geschichte
hinein. Und wenn Katze und Maus sich bege-
gnen, ist Spannung vorprogrammiert.

Die Geschichte kann Gber den Aya Puster Verlag
bestellt werden.

Dreisprachige Version (Franzésisch/Deutsch/
Englisch).

Die deutsche und die englische Ubersetzung des
Textes kénnen auf der Homepage des Verlags
heruntergeladen werden.

Die Geschichte kann ber Editions Callicéphale in
Frankreich bestellt werden.

bei einer Bédrenmutter. In liebevoll-kinstlerischen
Bildern gestaltet und von einem lautmalerischen
Text begleitet begeistert diese Geschichte Grof3

und Klein.

Die Geschichte kann tber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.

SHIRO-CHAN, DAS KLEINE WEISSE KATZCHEN

Seishi Horio, Shizuko Wakayama, Doshinsha Verlag

Seine Mutter und seine Geschwister sind alle

schwarz, aber das kleine Kétzchen Shiro-Chan
selber ist schneeweifl. Shiro-Chan wiinscht sich
so sehr, schwarz zu sein wie alle anderen auch.

Dank Seishi Horios Text und Shizuko Wakayamas
wunderschénen lllustrationen, beriihren die
Abenteuer des kleinen Kétzchens das Herz des
Publikums.

Zu guter Letzt gibt diese Kamishibai-Geschichte
Kindern ein Gefuhl fur die Wichtigkeit und die
Freude dariber, so sein zu dirfen, wie man
selber ist.

Die Geschichte kann uber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.
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Geschichten fir Kinder ab vier Jahren

COLONGO MIT DEM LANGEN RUSSEL

Hitomi Murakami, Editions Lirabelle

Colongo hat einen viiiiel ldngeren Rissel als
die anderen Elefantenkinder und das geféllt ihm
Uberhaupt nicht. Bis zu dem Tag, an dem er sich
auf sehr besondere Weise nitzlich machen kann
Dann &ndert sich alles ...

WAS HANGT DA AN DER ANGEL?

Florence Jenner-Metz, Dorothée Dunize, Editions Callicéphale

»Mit unserem kleinen Boot
fahr'n wir ganz weit hinaus,
und aus dem tiefen Meer,

was hol’n wir da nur rause*”

Roussette und Colin brechen mit ihrem Boot
auf zu einer abenteuerlichen Fahrt, doch was
werden sie von ihrer unglaublichen Angeltour
wohl mitbringen?

WALDERDBEEREN

Martina Vanda, Editions Lirabelle
Ein Loblied auf Ferien, Sommer und Abenteuer.

,Dieses Jahr will ich Abenteuer erleben in meinen
Ferien und machen, was ich willl”, ruft das Méad-
chen Isotta aus. Doch dann muss sie die Ferien
bei ihrer GroBmutter Nonna verbringen und alles
scheint trist und grau. Kein Abenteuer, kein Spaf3
weit und breit, bis ...

Walderdbeeren” ist eine liebevoll erzdhlte Ge-
schichte in Schwarz-Weif. Die kunstvoll gestal-

KISTO, DER ROBOTER

Taruhi Furuta, Seiichi Tabata, Doshinsha Verlag

Die Geschichte beginnt mit einer Milltonne fur
Altpapier, an der sich der funfjéhrige Takeshi und
seine Freundin Yoko zuféllig treffen. Yokos Kiste
inspiriert die beiden dazu, den ,stattlichsten Ro-
boter der ganzen Welt aus glénzendem Metall”
zu basteln. Und mit leuchtenden Augen machen
sie sich an ihr Werk. Doch, oh weh! |hr Roboter

Mehrsprachiger Text auf der Rickseite der
Bildkarten (Spanisch/Franzésisch/Japanisch). Die
deutsche Ubersetzung liegt der Geschichte bei.

Die Geschichte kann uber Editions Lirabelle in
Frankreich bestellt werden.

Ein Kettenmarchen, das Kinder zum Singen und
zur Teilnahme an diesem héchst Gberraschenden
Fischfang einladt.

Die Geschichte kann uber Editions Callicéphale in
Frankreich bestellt werden.

Die deutsche Ubersetzung des Textes kann auf
der Homepage des Verlags heruntergeladen
werden.

teten Zeichnungen stecken voller Witz, Leben-
digkeit und einer Lebensfreude, die ansteckend
wirkt. Acht der 15 Bildtafeln kommen ohne
Text aus.

Eine auBergewdhnliche Geschichte fir Jung
und Al

Die Geschichte kann tber Editions Lirabelle in
Frankreich bestellt werden.

bekommt plétzlich Gbernatirliche Krafte. Das
Abenteuer kann beginnen.

Eine sprachlich anspruchsvolle, spannende und
herzergreifende Geschichte.

Die Geschichte kann tber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.

R

LA FECHE
A LA LIGNE
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Geschichten fur Kinder ab vier Jahren

DIE BREMER STADTMUSIKANTEN

Ronald Juliet, Editions Paloma

Der Esel, der Hund, die Katze und der Hahn sol-
len ihren Herren ausgedient haben. Alle vier sind
alt geworden und mide der Last der téglichen
Arbeit. Doch anstatt einen ruhigen Lebensabend
verbringen zu kénnen, soll es ihnen an den
Kragen gehen. Ihre Herren wollen sie nicht lédnger
dulden. Gemeinsam fliehen die vier Tiere, denn
sie wollen in Bremen als Stadtmusikanten ein
glickliches Leben fihren. Auf dem Weg dorthin

JAO, DAS CHAMALEON

Florence Jenner-Metz, Thierry Chapeau, Editions Callicéphale

Jao, das Chamaéleon, ist nicht grin. Es ist weder
rot noch gelb. Es ist auch nicht blau oder braun!
Es kann jede Farbe annehmen. Dabei hétte Jao
so gern eine eigene Farbe. Eine Farbe nur fur sich
ganz allein. Nach einigen Abenteuern trifft Jao im
tropischen Wald Madagaskars den weisen Lemu-
ren, der ihm helfen wird.

MAMA!

Vincent Wagner, Editions Callicéphale

In seinem sonnenverwdhnten Land schlendert
Tom am Fluss entlang. Plétzlich findet er vor
seinen Fifien ein Ei. Doch zu welchem Tier kann
es wohl gehdren? Tom beginnt, nach der Mutter
dieses verlorenen Eis zu suchen. Es folgt eine
lange Wanderung, bei welcher er den Tieren
begegnet, die am Flusslauf wohnen. Doch seine
Suche wird von vielen Missgeschicken begleitet.

geraten sie in ein Abenteuer und erfahren dabei:
Nur gemeinsam sind sie stark!

Mehrsprachige Ausgabe im Format DIN A3.

Die Geschichte kann Gber Editions Paloma in der
Schweiz bestellt werden.

Vier Bildtafeln dieser Geschichte verfigen zuséitz-
lich Uber eine transparente Folie, die die Présen-
tation auf eine ungewdhnliche effektvolle Weise
bereichern.

Die Geschichte kann iber Editions Callicéphale
in Frankreich bestellt werden und die deutsche
Ubersetzung des Textes kann auf der Homepage
des Verlags heruntergeladen werden.

Beachtenswert ist in dieser Geschichte die
Schlange, die sich Gber mehrere Bildtafeln hin-
weg durch die Geschichte schléngelt.

Die Geschichte kann Gber Editions Callicéphale
in Frankreich bestellt werden. Die deutsche Uber-
setzung des Textes kann auf der Homepage des
Verlags heruntergeladen werden.
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Geschichten fir Vorschul- und Grundschulkinder

WAPPER, DER FREUNDLICHE UNHOLD

Etsuko Nozaka, Nana Furiya, Doshinsha Verlag

Abends, wenn es beginnt, dunkel zu werden,
mussen alle Kinder pinktlich zu Hause sein,
denn dann streift der ,Lange Wapper” durch die
StraBen. Er ist ein furchterregender Unhold und
berichtigt fir seine enorme Zauberkraft. Doch
einmal verldsst ihn diese Kraft, die er jedoch mit
Hilfe der Kinder wieder zurickerlangt.

+Wapper der freundliche Unhold” beruht ur-
springlich auf einer Sage aus dem belgischen
Antwerpen. Noch heute ist Wapper eine beliebte

DIE PLASTIKTUTE

Kollér Arpadi, Szimonidesz Hajnalka, Editions Callicéphale

Tom wirft seine Plastiktite in die Bische, da sie
voller Lacher ist. Fur ihn hat sie ausgedient. Doch
nicht alle denken so. Mit Hilfe des Windes wird
die Tasche von Hand zu Hand gehen und ihre
Nutzlichkeit mehr als einmal beweisen.

Ein sehr aktuelles Thema, um Uber die Umwelt-
bilanz einer Plastiktite, die so rasch ausgedient
hat, ins Gespréch zu kommen. Diese Geschichte
wirft letztlich auch die Frage auf, wie wir ver-

WASSERTROPFCHENS REISE

Katalin Tasi, Crisztina Maros, Editions Callicéphale

Wassertrépfchen will die Welt entdecken, zu
lockenden Abenteuern aufbrechen. Es verlésst
seinen Fluss, steigt in die Lifte auf, wird zu
Wasserdampf ... Als es schliellich den Wunsch
hat, wieder nach Hause zuriickzukehren, wird es,
zusammen mit vielen anderen kleinen Freunden,
zu Regen ...

DIE DRElI FEDERN

Sagengestalt. Die ausdrucksstarken und farben-
frohen Bilder dieser Mitmachgeschichte sind
bisweilen auch ein wenig furchterregend. Denn
die lllustration arbeitet mit einem ,Spezialeffekt”,
der den Unhold Gber zwei Bildtafeln hinweg in
die Lange zieht. Doch die Kinder bekommen kei-
ne Angst. Im Gegenteil. Die bildliche Gestaltung
passt wunderbar zur Thematik.

Die Geschichte kann uber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.

antwortungsvoll konsumieren und damit eine
nachhaltige Entwicklung unterstitzen kénnen.

Die Geschichte kann uber Editions Callicéphale in
Frankreich bestellt werden.

Die deutsche Ubersetzung des Textes kann auf
der Homepage des Verlags heruntergeladen
werden.

Wassertrépfchen — eine Geschichte, die es uns
erméglicht, uns dem Kreislauf des Wassers auf
poetische Weise zu néhern.

Die Geschichte kann ber Editions Callicéphale in
Frankreich bestellt werden.

Ein Mérchen der Brider Grimm. lllustration: Szalma Edit, Editions Callicéphale

Ein alternder Kénig hat drei Séhne. Als er sein
Ende nahen fuhlt, weif} er nicht, welcher von
diesen das Reich erben solle.

Dieses wenig bekannte Mé&rchen aus der Samm-
lung der Brider Grimm zeigt uns, dass Geduld
und Weisheit oft besser sind als Zwang und Eile.

Die Geschichte kann Uberﬂl:idiﬁons Callicéphale
bestellt und die deutsche Ubersetzung auf der
Homepage des Verlags heruntergeladen werden.

Wapper,
der froundliche

Unhodd
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Geschichten fur Vorschul- und Grundschulkinder

KLEINES NOUN. DAS BLAUE FLUSSPFERD

VON DEN UFERN DES NILS

Géraldine Elschner, Anja Klauss, Editions Callicéphale

Die Geschichte der blauen Nilpferde beginnt in
langst vergangenen Zeiten des alten Agypten, in
einer Zeit, als Nilpferde noch die Herrscher des
Flusses waren. Hier lebte auch Noun, das blaue
Nilpferd, bevor es in einen tiefen, jahrhunderte-
langen Schlaf fiel.

Doch eines Tages erwacht Noun von einem Stof3,
als vorsichtige Hande die Erde nach wertvollen
Gegenstanden durchsuchten. Schnell versteckt
es sich unter einem Felsen. Erst da merkt es, wie
klein es geworden war. Drauflen war nichts
mehr wie friher. Nur die Pyramiden waren noch
da. Doch wo waren seine Eltern, seine Geschwis-
tere Und so beginnt sein abenteuerlicher Weg auf
der Suche nach seiner Familie.

WIE DER HIMMEL HOCH WURDE.
EIN MARCHEN DER APACHEN
Séverine Vidal, Cédric Abt

In jener Zeit war der Himmel so niedrig, dass

die Wolken nur wenig Platz hatten. Die B&ume
konnten nicht frei wachsen und die Végel nicht
in Ruhe fliegen. Und was die Menschen betraf,
sie konnten nicht einmal aufrecht stehen. Nur die
Kinder sprangen fréhlich herum, aber sowie sie
groBer wurden, hatten sie die gleichen Sorgen

DIE BEHUTETEN JIZO-STATUEN

Miyoko Matsutani, Fumio Matsuyama, Doshinsha Verlag

Ein alter Mann, der mit seiner Frau in unbe-
schreiblicher Armut in einer abgeschiedenen
Provinz des alten Japan lebt, wird fir seine

selbstlose GroBzigigkeit und sein glaubiges
Mitgefihl auf geheimnisvolle Weise belohnt —

WOHER KOMMT DIE SONNE?

Truong Hieu, Doshinsha Verlag

Affe, Krebs und Hirsch, jeder von den Dreien hat
eine andere Vorstellung davon, woher die Sonne
kommt. Jeder sieht es doch schliefilich mit eige-
nen Augen jeden Morgen, jeder ist sich sicher:
»lch habe recht!”

Kann es sein, dass sie trotz aller Streitereien doch
noch zu einer gemeinsamen Lésung des Prob-

Eine fantasievolle Geschichte, die auf den Fund
einer blauen Nilpferdfigur zurickgeht. Diese
kleine Keramikfigur fand man in Oberégypten, im
Grab des altégyptischen Kénigs Antefs.

Eine dokumentarische Bildtafel ist beigefigt, die
den historischen Kontext und die Kunst des alten
Agypten nachzeichnet.

Die Geschichte kann ber Editions Callicéphale in
Frankreich bestellt werden.

Dreisprachige Version (Franzésisch/Englisch/
Deutsch. Die deutsche und die englische Uber-
setzung kénnen auf der Homepage des Verlags
heruntergeladen werden.

wie ihre Eltern. Eines Abends versammelten sich
alle, um eine Lésung zu finden.

Die Geschichte kann iber Editions Callicéphale
in Frankreich bestellt werden. Die deutsche Uber-
setzung des Textes kann auf der Homepage des
Verlags heruntergeladen werden.

ein berGhrendes japanisches Volksmérchen Gber
den Reichtum des Teilens.

Die Geschichte kann Uber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.

lems kommen?¢ Einer Lésung, bei der sich alle
bestétigt finden kénnen und dennoch eine ganz
neue Einsicht gewinnen?

Die Geschichte kann tber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.
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Geschichten fir Vorschul- und Grundschulkinder

DIE SCHWARZE KATZE AUS DEM DRACHENPALAST

Lee Soojeen, Doshinsha Verlag

nen in Bezug auf einen harmonischen Umgang
mit der Natur und all ihren Wesen.

In tiefer Armut lebt Yai hoch oben in den Bergen.

lhren kérglichen Lebensunterhalt verdient sie
mit dem Verkauf von Sammelholz auf einem weit
entfernten Markt.

Lee Soojeen, 1971 in Seoul geboren, konzentriert
sich auf Werke, die die koreanische Kultur und
Folklore vermitteln. Diese Geschichte, die auf
einem koreanischen Volksmérchen basiert, ist ein
gutes Beispiel dafir.

Viel verkauft sie nicht und der Weg heim ist lang.

So beschlieBt Yai das Ubrig gebliebene Holz am
Strand eines Meeres zuriickzulassen. Vielleicht

hat ja jemand eine gute Verwendung dafir .. Die Geschichte kann tber die japanische Buch-

handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.
Freigebigkeit, Demut und Bescheidenheit, Acht-
samkeit und Respekt ..., von Yai lasst sich viel ler-

DANK DES KRANICHS.
EIN JAPANISCHES VOLKSMARCHEN

Momo Nishimura (Illustration), Keiko Funatsu (Text), Edition Bracklo

|4

Die Rettung eines Kranichs und das Auftauchen Spannung unterbrechen: ,Fortsetzung morgen!”.

eines geheimnisvollen jungen Médchens verén-
dern das Leben eines alten Ehepaares in einem
kleinen Hauschen auf dem Lande. Gemeinsam
feiern sie ein ganz besonderes Neujahrsfest. Das
Mérchen greift eines der beliebtesten Motive in
Japan auf: den Kranich. Er gilt als Symbol for
Glick, Gesundheit und Langlebigkeit.

Die Geschichte umfasst 20 Bildkarten. Vom
traditionellen Kamishibai-Mann inspiriert, kann
man die Geschichte auf dem Héhepunkt der

Und am Ende kénnen alle einen Papierkranich
als Glick bringendes Geschenk selbst basteln.
Eine Faltanleitung und Origamipapier liegen der

Geschichte bei.

Bilinguales Kamishibai (Deutsch/Englisch),
Format DIN A3. Restbesténde im japanischen
Format sind auf Anfrage erhdltlich.

Die Geschichte kann Gber Edition Bracklo bestellt
werden.

Geschichten fur dltere Grundschulkinder

DER VERWUNSCHENE STOFF

Thierry Chapeau, Editions Callicéphale

Aus allen Himmelsrichtungen strémen die Be-
wohner des Kénigreiches herbei, um die Geburt
von Prinz Basil zu feiern. Ein jeder mit einem
Geschenk zu Ehren des Neugeborenen.

Doch plétzlich wird es still im weiten Saal.
Véléna, die schreckliche Hexe tritt ein und ent-
faltet einen feinen Stoff von auBergewdhnlicher
Farbe und Webart.

Ein junger Prinz und eine Hexe, ein friedliches
K&nigreich und ein scharlachrotes Tuch, ein
Drache und zwei kleine Singvégel, alles lauft
gut, bis zum Tag der Krénung.

Thierry Chapeau erzghlt eine fantasievolle und
lebendig illustrierte Geschichte. Dass er nicht nur
Autor und Illustrator von Kinderbichern ist, son-
dern auch Bihnenbildner und Bildhauer, zeigen
die ausdrucksstarken Bilder dieser Geschichte.

Die Geschichte kann Gber Editions Callicéphale
in Frankreich bestellt werden. Die deutsche Uber-
setzung des Textes kann auf der Homepage des
Verlags heruntergeladen werden.
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Geschichten fur altere Grundschulkinder

DIE VERSPEISTE BERGHEXE

Miyoko Matsutani, Eigoro Futamata, Doshinsha Verlag

Als der kleine Ménch vom Bergtempel, entgegen
der Warnung des Priesters, eine geheimnisvolle
alte Frau besuchen geht, wartet sie schon mit ge-
kochten Esskastanien auf ihn. Der kleine Ménch
isst sich nach Herzenslust satt und schlaft ein,
aber als er dann um Mitternacht erwacht ...

Nicht nur die Kinder, auch Erwachsene kénnen
anhand dieses typischen, japanischen Volksmér-
chens lernen, dass die Menschen mit Optimis-

DER ECHTE VATER

Junichi Yoda, Seiichi Tabata, Doshinsha Verlag

Auf einer Insel im sidlichen Meer lebte ein
Kobold namens Mangalan Grin Beku. Als er
eines Tages einen Vater mit seinem kleinen
Sohn in fréhlichem Spiel vereint sieht, fasst er
einen bésen Plan ...

Das weit verbreitete Motiv eines weisen Richters,
der die wahren Eltern an der Liebe zu ihrem Kind
erkennt, ist bereits aus der alttestamentlichen

MAN SOLLTE

Thierry Lenain, Olivier Tallect

Man sollte ... Ja, man sollte! Auf unserer Welt
gibt es Vieles, was man tun misste: gegen Hun-
ger und Armut, die Verschmutzung der Ozeane,
gegen Machtanspriiche — und fir die Liebe.

Diese berihrende und nachdenklich machende
Geschichte mit ihren poetischen Bildern ist fir
Kinder ab acht Jahren wie fir Jugendliche und
Erwachsene geeignet.

mus, Kreativitdt, Intuition und Humor bei aller
Gefahr doch die notige Kraft und Weisheit zum
Uberleben finden kénnen.

Ein klassisches Kamishibai, in welchem die Art

und Weise, wie die Bildtafeln gezogen werden,

besonders ausdrucksstark Spannung in die Ge-
schichte bringen kann.

Die Geschichte kann tber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.

Erzdhlung um Kénig Salomo bekannt und wurde
auch von Bert Brecht in seinem , Kaukasischen
Kreidekreis” aufgenommen. Hier finden wir eine
Version aus Sumatra in beeindruckend kraftigen
Bildern.

Die Geschichte kann Gber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.

Sie vermittelt auf 17 Bildkarten ein Gefuhl fir die
Wunder des Lebens und fir unsere (Eigen-)Ver-
antwortung, nachhaltig mit ihnen umzugehen.

Die Geschichte kann iber Editions Callicéphale in
Frankreich bestellt werden.

DER WILDROSENSTRAUCH (NOBARA)

Seishi Horio, Makoto Sakurai, Doshinsha Verlag

Die Freude an der Frihlingsblite der Wildrose
verbindet einen alternden Grenz-Soldaten mit
einem noch jugendlichen Soldaten, welcher auf
der anderen Seite der Grenzlinie seinen Dienst
tut. Als Krieg zwischen beiden Léndern ausbricht,

werden die neuen Freunde bald getrennt. Was
bleibt sind Wut und Trauer.

Text und lllustrationen zu dieser berihrenden
Geschichte betonen den abrupten Wandel von

einer einladenden und friedvollen Natur zu einer
Kriegslandschaft. Sie driicken die Gefihle des
glteren Soldaten als Reaktion hierauf anschaulich
aus und lassen den Wunsch nach Frieden tief in
die Herzen der Zuschauer ziehen.

Fir dltere Kinder und Erwachsene.

Die Geschichte kann Gber die japanische Buch-
handlung Takagi in Disseldorf bestellt werden.
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VIl. ANHANG

Um die Suche nach guten Geschichten zu erleichtern, finden Sie hier einen kleinen Uberblick tber
Verlage, die Kamishibai-Geschichten herousgelgen, weiterfUhrende Literatur und ebenfalls interessante
Internetseiten zum Thema Kamishibai. Dieser Uberblick erhebt keinen Anspruch auf Vollsténdigkeit.

Woran sind gute Geschichten zu erkennen?
Empfehlenswert sind Geschichten, deren Bilder-
Rickseiten nummeriert sind und die den Erzéhl-
text auf der Rickseite der Bildtafeln enthalten,
so dass er fir das Publikum nicht sichtbar ist.
Ebenfalls auf der Riickseite, meist in der rechten
oberen Ecke, ist das aktuell den Kindern pra-
sentierte Bild in Miniaturform dargestellt. Kurze
Regieanweisungen zu Infonation, Bewegung der
Bilder, Gefuhls- und LautéuBBerungen geben den
Erzéhlerinnen und Erzéhlern weitere Hilfestel-
lung fur ihre Présentation. Dieser Service gewdhr-
leistet, dass man Text und Bild von hinten sieht
und damit beim Erzéhlen den Blickkontakt mit
dem Publikum gut halten kann.

Gute Geschichten lassen die Wirkkraft der japa-
nischen Erzéhlkunst spirbar werden, die von
ausdrucksstarken Bildtafeln und einer Illustration
lebt, die auch aus der Ferne gut erkennbar ist.
AuBBerdem sollte der Text sich vor allem auf die
Bildkarte beziehen und ablenkende Details weg-
lassen. Lautmalerei sowie innere Monologe und
Dialoge machen die Erzéhlung lebendig.

Wie bei jedem Bilderbuchkauf héngt auch bei
Kamishibai die Auswahl von Geschichten von

KAUF DES KAMISHIBAI-RAHMENS (BUTAI-THEATER)

JAPANISCHES FORMAT

Frankfurter Verein fir soziale Heimstdatten

Unter dem Motto ,Fair und Spitze verarbeitet” bietet der Frankfurter Verein fir
soziale Heimstdtten e. V. den dreitirigen Holzrahmen im japanischen Format an.
Auf Kundenwunsch ist mittlerweile auch ein Format in zwei verschiedenen Gro-

den eigenen Vorlieben ab. Die Preise fir die
Geschichten liegen um die 30,00 Euro.

Welcher Rahmen, welches Format?

Neben der Frage nach deutschen Ubersetzungen
taucht immer wieder die Frage nach dem Format
des Theaterrahmens und der Bildtafeln auf. Den
Geschichten unserer Auswahl liegt das japani-
sche Format der Theaterbihne zugrunde. Es ist
etwas kleiner in der Ausfihrung als das in Europa
Ubliche DIN-A3-Format und kann in Deutschland
und Frankreich bezogen werden. Uber die Buch-
handlung Takagi kann man den Originalrahmen
for ca. 160,00 Euro beziehen. Einige Hersteller
bieten mittlerweile fir ihre DIN-A3-Holzrahmen
Adapter-Schienen fir das japanische Format an
(siehe Bezugsadressen).

Die Holzrahmen kann man zu einem Preis ab
50,00 Euro erwerben. Rahmen, die das japani-
sche Format und DIN A3 kombinieren, kosten ca.
100,00 Euro. Der Nachbau des Rahmens in Ko-
operation mit lokalen Werkstéatten bietet sich an,
wie das Frankfurter Modell zeigt (siehe Kasten).

Ben erhalilich: einer Holzbihne im Format DIN A3 inklusive einem Passepartout,
das eingeschoben wird, um damit auch Geschichten des japanischen Formats

présentieren zu kénnen.

Homepage: http://rwo-frankfurt.de/produkte
Mail: gernot.roeger@frankfurter-verein.de

Holzbhnen im japanischen Format sind ebenfalls erhdltlich Gber die japanische
Buchhandlung Takagi in Disseldorf sowie Gber die Verlage Editions Callicépha-

le, Editions Lirabelle und Kamishibais Editions.

FORMAT DIN A3 PLUS ADAPTER

Einige Kamishibai Anbieter verfiigen Gber Adapter-Schienen fir das japanische
Format, die in ihren Holzrahmen im Format DIN A3 eingeschoben werden,
wie der deutsche Verlag Edition Bracklo, der polnische Verlag Tibum oder der

Online-Shop KreaShibai.

Extra grofier Rahmen
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BEZUGSADRESSEN

Stadtbicherei Frankfurt am Main

Kamishibai Geschichten und Butai-Rahmen
kénnen padagogische Fachkréfte und Lehrkréfte
an folgenden Standorten kostenfrei ausleihen:

Zentrale Kinder- und Jugendbibliothek

(mit Institutionenausweis)

Arnsburger Strafle 24

60385 Frankfurt am Main
kinderbibliothek@stadtbuecherei.frankfurt.de

www.stadtbuecherei.frankfurt.de

Schulbibliothekarische Arbeitsstelle | sba

(for Schulen)

Hasengasse 4

60311 Frankfurt am Main
sba.lesefoerderung@stadtbuecherei.frankfurt.de
www.stadtbuecherei.frankfurt.de/sba

Fur Frankfurter Schulen sind alle Angebote
kostenfrei. Die Lieferung und Abholung erfolgt
durch die sha.

Aya Puster Verlag, Deutschland

Uber den Aya Puster Verlag in Ludwigshafen
kénnen einzelne Geschichten des japanischen
Doshinsha Verlags in der deutschen Fassung
erworben werden, wie ,Billy” und ,Der Koch hat
schlechte Laune”. Auflerdem hat Aya Puster das
Buch ,How to perform Kamishibai” (2008) der
berihmten Kamishibai-Autorin und Beraterin der
Internationalen Kamishibai Assoziation Japans
(IKAJA) Noriko Matsui in deutscher Sprache
verlegt: ,Die Kunst des Kamishibai” (2015). Neu
im Sortiment gibt es die Geschichte ,Herr Méwe
der Brieftréiger” von der in Frankreich lebenden
Japanerin Yuiko Tsuno.

www.puster-verlag.de
info@puster-verlag.de

Japanische Buchhandlung Takagi,
Deutschland

Der Doshinsha Verlag in Tokio verfigt Gber eine
lange Tradition und Erfahrung in der Produktion
und Herausgabe von Kamishibai-Geschichten.
Die Themenvielfalt der umfangreichen Geschich-
tensammlung reicht von alten Volksmérchen
Uber fiktive Geschichten bis hin zu Umwelt und
Frieden, denn nicht nur Kinder, sondern auch Er-
wachsene lassen sich von dieser Erzéhlweise fas-
zinieren (vgl. www.doshinsha.co.jp/kamishibai/
translations).

Alle Geschichten des Doshinsha Verlags, die wir
in dieser Broschire vorstellen, kénnen Uber die
japanische Buchhandlung in Dusseldorf bezogen
werden. Allen Geschichten liegt eine deutsche
Ubersetzung in Textform bei. Dieser Text kann

auf Etiketten-Papier im Format A4 ausgedruckt

und auf die Rickseite der Bildkarten aufgeklebt
werden. AuBerdem sind Uber die Buchhandlung
der japanische Originalrahmen (Butai) und die

»Hyoshigi” erhaltlich.

www.takagi-books.de

kontakt@takagi-books.de

Editions Callicéphale, Frankreich

Der Verlag mit Sitz in StraBBburg verfigt mitt-
lerweile Uber eine beachtliche Sammlung
unterschiedlicher Geschichten und Themen.
Gegrindet im Jahr 2000 gelang dem Verlag
nach einem schwierigen Anfang der Durchbruch
in Frankreich im Jahr 2006 mit der Geschichte
»Sushi”. Andere Verlage in Frankreich und dari-
ber hinaus greifen diesen Impuls auf. Zielgruppe
sind vor allem Kinder im Alter von drei bis zehn
Jahren. Viele Geschichten des Verlags eignen
sich aber auch fir Jugendliche und Erwachsene.
Einige Geschichten sind auf Deutsch lieferbar,
viele weitere Geschichten gibt es in deutscher
Ubersetzung, die als PDF-Datei von der Internet-
seite des Verlags heruntergeladen werden kann.
Seit einigen Jahre gibt der Verlag auch mehr-
sprachige Geschichten heraus, etwa dreispra-
chige Versionen wie Franzésisch/Deutsch/Unga-
risch oder Englisch/Deutsch/Franzésisch.

Alle Geschichten sind im traditionellen japani-
schen Format erhadltlich. Eine dazu passende
Holzbihne (Butai) kann ebenfalls Gber den
Verlag bestellt werden.

www.callicephale.fr
(Website auch in deutscher Sprache)
editions@callicephale.fr

Editions Paloma, Schweiz

Der Verlag hat sich zum Ziel gesetzt, qualitativ
hochwertige Kamishibai-Geschichten zu publizie-
ren. Die Geschichten sind fir Kinder von zwei bis
zwolf Jahren geeignet. Hintergrund des Verlags
ist die fachliche Expertise der beiden Verlegerin-
nen. Jaqueline Wernli (Logopddin) und Corinne
Rochat (Leiterin eines Weiterbildungsinstituts)
brachten ihre Erfahrungen bei der Programm-
ausrichtung ein, die insbesondere auf eine kul-
turelle Sensibilisierung im Bereich der Kinderer-
ziehung setzt. Im Bestreben, die Familiensprache
aller in der Schweiz lebenden Kinder aufzuwer-
ten, gaben die Verlegerinnen beispielsweise

im Jahr 2008 die ,Bremer Stadtmusikanten” in
neun Sprachen heraus. Einige Geschichten sind
zweisprachig (franzésisch/deutsch), andere sind
einsprachig, d. h. sowohl auf Deutsch wie auf
Franzésisch erhéltlich. Der Verlag wird zukinftig



keine neuen Geschichten herausgeben, verfigt
aber Uber viele Restbestéinde, die noch bestellt
werden kénnen.

Kamishibai-Geschichten sind nur im Format

DIN A3 erhaltlich

www.editionspaloma.ch
corinne.joelle.rochat@bluewin.ch

Edition Bracklo, Deutschland

Edition Bracklo verlegt sowohl Bilderbicher als
auch Kamishibai-Geschichten. lhre Inspiration
schopft die Verlegerin Gabriela Bracklo aus
internationalen Marchen und den Geschichten
berthmter Erzéhler*innen und lllustrator*innen
aus dem arabischen oder asiatischen Raum.
Alle Kamishibai-Geschichten sind zweisprachig
(deutsch/englisch) und eignen sich, je nach
Geschichte, for Kindergarten- bzw. Grundschul-
kinder.

Die Kamishibai-Geschichten sind im Format
DIN A3 erhdlilich. Bei einigen Geschichten gibt
es noch Restbesténde im japanischen Format,
die Uber den Verlag direkt nachgefragt werden
kénnen. Zusétzlich kann Gber den Verlag eine
Holzbihne im Format DIN A3 bezogen werden.
Auf Anfrage kann auch eine Adapter-Schiene fir
Geschichten des japanischen Formats mitgelie-
fert werden.

www.edition-bracklo.de
gabriela@edition-bracklo.de

Kamishibais Editions, Frankreich

Dieser franzésische Verlag verfugt Gber eine sehr
umfangreiche Auswahl an Kamishibai-Geschich-
ten fur Kinder im Alter von drei bis elf Jahren.
Zwei der beliebtesten Titel sind ins Deutsche
Ubersetzt: ,Das Krokodil, das keine Zdhne mehr
hatte” und ,Braune Henne und schlauer Fuchs”.

Der Verlag vertreibt auch Kamishibai-Rahmen.
Neben dem traditionellen japanischen Format
ist neverdings auch das Grofiformat DIN A2
verfigbar.

www.kamishibais.com
kamishibais-editions@orange.fr

Editions Lirabelle, Frankreich

Uber 100 kunstvoll gestaltete Kamishibai-
Geschichten bietet der franzdsische Verlag mit
Sitz in Nimes an. Die Geschichten eignen sich fir
Kinder ab 18 Monaten bis ins Erwachsenenalter
hinein. Unter den Titeln finden sich viele mehr-
sprachige Geschichten, einige davon enthalten
auf der Rickseite der Bildkarten sogar Uberset-
zungen in drei bis vier Sprachen. Géngig sind
Ubersetzungen in Englisch, Deutsch, ltalienisch,
Spanisch, Japanisch, Russisch oder auch Turkisch.

Die Geschichten sind im traditionellen japani-
schen Format lieferbar.

www.lirabelle.fr
lirabelle-isabelleayme@wanadoo.fr
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Etsuko Nozaka von
IKAJA prasentiert

eine Geschichte in
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INITIATIVEN UND VEREINE RUND UM KAMISHIBAI

Forum Kamishibai e. V. Frankfurt am Main

Verein zur Férderung der jopanischen Erzéhl-
kunst Kamishibai

Im multidiversen Frankfurt am Main mit seinen
mehr als 180 Sprachen wird Kamishibai seit
2009 mit groem Erfolg in Projekten zur Sprach-
bildung und -férderung in der pédagogischen
Praxis eingesetzt. Aus dem hieraus entstandenen
interdisziplinéren Netzwerk aus bundesweiten
Expertinnen und Experten in Fort- und Weiterbil-
dung, Beratung und Sprachtherapie, kommuna-

Le Jardin GmbH

Le Jardin GmbH wurde 2003 gegriindet und ist
ein freier und gemeinnitziger Trager multilingu-
aler Kinderkrippen und Kindergédrten in Frankfurt
am Main. Seit Jahren engagiert sich Le Jardin for
den Einsatz und die Verbreitung des japanischen
Papiertheaters Kamishibai in Deutschland. Es
werden verschiedene Seminare zur traditionellen
japanischen Erzéhlweise des Kamishibai und kos-
tenfreie Beratung fur Interessierte angeboten.

Dulala

Dulala wurde 2009 als Verein in Frankreich ge-
griondet und stellt Akteuren aus dem Bildungs-,
Kultur-, Sozial- und Gesundheitsbereich ein um-
fangreiches und vielseitiges Angebot zum Thema
Mehrsprachigkeit zur Verfigung. Der Verein
bietet Unterstitzung bei der Durchfihrung von
multilingualen Projekten an und hat im Jahr 2015
einen mehrsprachigen Kamishibai-Wettbewerb
ins Leben gerufen. Der Wettbewerb steht allen
Bildungseinrichtungen offen, die Kinder im

Alter von 3 bis 15 Jahren unterrichten. Es geht
dabei u.a. um die Entwicklung von Kamishibai-
Geschichten in der mindestens vier Sprachen (re-
gional, international, usw.) vorkommen missen.

lem Bildungsmanagement sowie Verlagswesen
und Offentlichkeitsarbeit hat sich 2019 das
Forum Kamishibai gegriindet.

Das Forum Kamishibai e. V. férdert und ver-
breitet bundesweit die besondere Erzéhlkunst
Kamishibai durch eigene Vorfihrungen und
das Entwickeln neuer zielgruppenspezifischer
Kamishibai-Geschichten sowie durch Weiterbil-
dung, Beratung und fachlichen Austausch.

www.forum-kamishibai.de
info@forum-kamishibai.de

Basis- und Aufbau-Workshops fir Erzieher*innen
und Lehrkréafte zur Erzéhlkunst des Kamishibai
stehen auf dem Programm. Neu im Angebot sind
Kurse, die Fach- und Lehrkréfte darin ausbilden,
mit Kindern eigene Kamishibai-Geschichten zu
entwickeln und herzustellen.

Die Fortbildungen finden in den Réumen von Le
Jardin in Frankfurt am Main statt. Auf Anfrage
sind bundesweit auch Inhouse Fortbildungen
moglich.

www.le-jardin.eu
kamishibaikunst@le-jardin.eu

Der Wettbewerb, der inzwischen auch in Léndern
auBerhalb Frankreichs durchgefihrt wird, vermit-
telt Werte der Mehrsprachigkeit junger Men-
schen und trégt zu einer integrativen und global
bewussten Erziehung bei. Weltweit haben mehr
als 20.000 Kinder teilgenommen!

Auf der Website von Dulala sind zahlreiche
Videos, Kamishibais, Bicher und vieles mehr
rund um das Thema Mehrsprachigkeit zu finden.
Mehrheitlich sind die Materialien auf Fran-
z8sisch. Einige Poster hingegen sind in vielen
Sprachen erhaltlich.

www.dulala.fr/le-concours-kamishibai-
plurilingue-dulala
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KAMISHIBAI INTERNATIONAL

Das japanische Erzéhltheater Kamishibai, wie wir
es in der heutigen Zeit kennen, wurde um 1930
in Japan geboren und hat sich seit den 1950er
Jahren als Erzéhlform fir Kinder etabliert. Ka-
mishibai ist ein fester Bestandteil der japanischen
Kinderkultur geworden.

Dank der Internationalen Kamishibai Vereini-
gung Japans (IKAJA) beginnt diese Erzéhlform,
sich auf der ganzen Welt zu verbreiten. Ziel von
IKAJA ist es, Uber Japan hinaus Interessierten
ein tieferes Verstandnis fir diese einzigartige
japanische Erzéhlform zu schaffen. Durch Vor-
trdge, Workshops und die Versffentlichung eines
Newsletters férdert IKAJA die Kommunikation
zwischen Menschen in Japan und Ubersee.

Seit der Griindung von IKAJA im Jahr 2001
zhlt die Vereinigung 304 internationale Mitglie-
der in insgesamt 54 Landern und Regionen
(Stand: Mérz 2020).

www.kamishibai-ikaja.com/en

Viele Verlage, Kinstler*innen, Péddagog*innen
oder Therapeut*innen haben diese Impulse auf-
gegriffen und mit Respekt vor der japanischen
Tradition weitergefihrt. Schaut man sich im welt-
weiten Netz um, entdeckt man viele Kamishibai-
Enthusiasten, die ihren eigenen einzigartigen
Hintergrund und ihre eigenen Talente in dieses
Format einbringen. Wahrend beispielsweise die
Kamishibai-Vorstellung in Mittelamerika bunt de-
korierte Bihnen und aufwéndige Rituale zu ihrer
Erdffnung nutzen, geht Slowenien neue Wege
mit Musik und Poesie, je nach kulturellem Kon-
text. Das Spektrum der kreativen Méglichkeiten
ist weit. Die Links und Initiativen geben davon
lediglich einen kleinen Ausschnitt wieder.

BELGIEN

Art Basics for Children (ABC)
www.abc-web.be/fr/lespace-abc

ITALIEN

Edizioni Artebambini
www.artebambini.it/attivita-editoriale/

kamishibai/

POLEN

Tibum Verlag
www.tibum.pl

SPANIEN
Sieteleguas Ediciones

www.sieteleguas.es

Asociacion Amigos del Kamishibai
www.kamishibai.educacion.navarra.es

USA
Kamishibai for Kids

www.kamishibai.com

Storycard Theater
www.storycardtheater.com

SLOWENIEN

Kamisibaj
www.kamisibaj.si/kamisibaj
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